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Interfaz de usuario

Aqui aprendera a utilizar y a personalizar la interfaz de usuario para aumentar la productividad y
simplificar el flujo de trabajo.

En este video, se muestra lo siguiente:

Abra un modelo.

Abra y organice las vistas en mosaico del modelo.

Modifique las propiedades de los elementos.

Utilice las herramientas de la cinta de opciones y la barra de herramientas de acceso rapido.

o kw0 nh =

Cambie la visualizacion de la vista mediante las herramientas de la barra de controles de vista.

Transcripcion

Para empezar, abra un proyecto o una familia, o utilice una plantilla para crearlos. También puede
abrir un archivo usado recientemente haciendo clic en el proyecto. La interfaz de usuario contiene las
herramientas necesarias para trabajar en un modelo.

El Navegador de proyectos organiza las vistas, las tablas de planificacion y los planos del proyecto
actual. Para cambiar de vista, expanda un grupo y haga doble clic en el titulo de la vista. Puede ver
el modelo en una sola vista o en varias, haciendo clic en Mosaico, en la ficha Vista, para que se
muestren todas simultaneamente.

Si selecciona un elemento en el dibujo, puede modificar sus propiedades en la paleta Propiedades.
Por ejemplo, si utiliza el selector de tipo para cambiar el tipo de puerta de simple a doble, el cambio



se reflejara en todas las vistas. Use los controles de vista en el area de dibujo para manipular el
modelo y ver los cambios aplicados.

Las herramientas requeridas para disefiar el modelo de construccion se agrupan por tareas en la
cinta de opciones. Cuando selecciona un elemento, se activan las herramientas correspondientes en
una ficha contextual. Puede personalizar la barra de herramientas de acceso rapido para ver las que
utilice con mas frecuencia. Por ejemplo, haga clic con el boton derecho en una herramienta y
seleccione Anadir a barra de herramientas de acceso rapido.

La barra de controles de vista ofrece opciones de visualizacion, como la escala o el estilo visual.

Para guardar los cambios, utilice la ficha Archivo en la cinta de opciones, donde se encuentran las
tareas relacionadas con archivos.

La interfaz de usuario se ha disefiado para simplificar los procedimientos; con unos cuantos clics,
puede personalizarla para adaptarla a sus requisitos de trabajo.

Componentes de la interfaz de usuario

Obtenga informacién sobre como se organiza la interfaz de usuario para admitir el flujo de trabajo.

?o Video: Visita de la interfaz de usuario

https://knowledge.autodesk.com/es/support/revit-products/getting-
started/caas/CloudHelp/cloudhelp/2019/ESP/Revit-GetStarted/files/GUID-3197A4ED-323F-4D32-
91C0-BA79E794B806-htm.html

Con solo unos clics del ratén puede modificarla del modo mas conveniente para usted. Por ejemplo,
puede elegir entre cuatro configuraciones distintas de visualizacién para la cinta de opciones.
También puede visualizar varias vistas de modelo simultaneamente o colocarlas en capas para ver
solo la que se encuentre en la capa superior.
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Inicio de Revit

Utilice el Inicio de Revit para acceder a la informacion relacionada con los modelos y
administrarla.
El Inicio de Revit (la pagina de inicio) se muestra al iniciar el software. Puede regresar a esta

pagina en cualquier momento. Para ello, haga clic en (Inicio) en la barra de herramientas de
acceso rapido o pulse Ctrl+D.

F0 Video: Acceder a los datos de Revit
En el Inicio de Revit, se puede realizar lo siguiente:
» Haga clic en la flecha situada en la parte superior del panel izquierdo para acceder a la cinta de
opciones y el modelo de Revit, si procede.
» Abra o cree un modelo o una familia.
» Vea los archivos recientes o acceda a ellos. En el Inicio, se muestran los modelos de Revit
almacenados localmente o en la nube y las familias que ha abierto recientemente.
Haga clic en la opcion Archivos recientes ubicada en la esquina inferior izquierda del
panel. Nota: Al hacer clic en un archivo central desde la pagina Archivos recientes,
Revit siempre crea una copia local del modelo central para evitar que se realicen



cambios no deseados en el archivo central. Para acceder al archivo central, haga
clic en Archivo » Abrir.

En el panel derecho, haga clic en la imagen en miniatura para abrir el modelo o la
familia.

Haga clic en Mas informacién para acceder a los recursos de aprendizaje en linea.

* Vea los modelos de Revit en BIM 360 o acceda a ellos. Nota: Debe ser miembro de un proyecto
de BIM 360 para ver estos modelos y acceder a ellos.

Haga clic en un nombre de proyecto de BIM 360 en la parte inferior izquierda del panel.

Seleccione una carpeta de proyecto para abrir un modelo de Revit almacenado en la
nube.

En el centro del panel derecho, desplacese a los archivos del proyecto de BIM 360
seleccionado y administrelos.

Haga clic en el icono Configuracién ¥ en la esquina superior derecha para personalizar
los encabezados de columna. Consejo: Haga clic y arrastre el borde derecho de
una columna para ajustar la anchura.

Haga clic en los puntos suspensivos ( ... ) que aparecen a la derecha de un modelo a fin
de acceder a un menu de comandos para abrir o publicar un modelo.

En la parte superior del panel derecho, haga clic en el nombre del proyecto a fin de abrir
una ventana del navegador para acceder a los datos del proyecto de BIM 360
Document Management.

* Haga clic en Actualizar en la esquina inferior izquierda para actualizar la visualizacion.

Ficha Archivo

La ficha Archivo permite acceder a acciones habituales de archivo como Nuevo, Abrir y Guardar.
También permite administrar los archivos mediante herramientas mas avanzadas, como Exportar
y Publicar.

Haga clic en la ficha Archivo.

Nota: La ficha Archivo no se puede mover en la cinta de opciones.
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Para ver las opciones de un elemento del menu, haga clic en la flecha situada a la derecha del
mismo. A continuacidn, seleccione el elemento deseado en la lista.

También puede hacer clic en los botones principales del menu (a la izquierda) para realizar la
operacion por defecto.

Haga clic en el lado izquierdo de... para abrir...

[ (Nuevo) el cuadro de dialogo Proyecto nuevo
(= (Abrir) el cuadro de dialogo Abrir

(= (Imprimir) el cuadro de dialogo Imprimir

= (Publicar) el cuadro de diadlogo Configuracion de

publicacion de DWF
Documentos recientes
Haga clic en la ficha Archivo » Documentos recientes para ver una lista de los archivos abiertos
recientemente. Utilice la lista desplegable para cambiar el orden de clasificacién de los
documentos recientes. Utilice las chinchetas para mantener documentos en la lista,
independientemente de si se han abierto recientemente.
Documentos abiertos

Haga clic en la ficha Archivo » Documentos abiertos para ver una lista de todas las vistas
abiertas en archivos abiertos. Seleccione una vista en la lista para verla en el area de dibujo.



barra de herramientas de acceso rapido

La barra de herramientas de acceso rapido contiene un conjunto de herramientas por defecto. Es
posible personalizar esta barra de herramientas para que muestre las herramientas utilizadas con
mayor frecuencia.
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Para desplazar la barra de herramientas de acceso rapido.

La barra de herramientas de acceso rapido se puede mostrar encima o debajo de la cinta de
opciones. Para cambiar esta configuracion, en la barra de herramientas de acceso rapido, haga
clic en el menu desplegable Personalizar barra de herramientas de acceso rapido » Mostrar
debajo de la cinta de opciones.

-

Personalizar Barra de herramientas de acceso rapido
Nuevo

v Abrir

v Guardar

+ Sincronizar con archivo central

v Deshacer

v Rehacer

v Imprimir

v Medir

v Cota alineada

v Etiquetar por categoria

v Texto

v Vista 3D por defecto

v Seccion

v Lineas finas

+ Cerrar ventanas inactivas

+ Cambiar ventanas

Personalizar Barra de herramientas de acceso rapido

| Mostrar debajo de la cinta de opciones I

Para anadir herramientas a la barra de herramientas de acceso rapido.

Navegue por la cinta de opciones para visualizar la herramienta que desea anadir. Haga clic con
el boton derecho en la herramienta y seleccione Aiadir a barra de herramientas de acceso
rapido.

o)

% Anadir a barra de herramientas de acceso rapido

Nota: Algunas herramientas de las fichas contextuales no se pueden anadir a la barra de
herramientas de acceso rapido.
Si ha eliminado herramientas por defecto de la barra de herramientas de acceso rapido y desea
volver a afadirlas, haga clic en el menu desplegable Personalizar barra de herramientas de
acceso rapido y seleccione la herramienta que desee anadir.
Para personalizar la barra de herramientas de acceso rapido.
Para realizar un cambio rapido en la barra de herramientas de acceso rapido, haga clic con el
boton derecho en una herramienta de la misma y seleccione una de las opciones siguientes:
« Eliminar de barra de herramientas de acceso rapido elimina la herramienta.
« Anadir separador afade una linea de separacién a la derecha de la herramienta.
Para hacer cambios mas importantes, en el menu desplegable de la barra de herramientas de
acceso rapido, haga clic en Personalizar barra de herramientas de acceso rapido. En el cuadro
de dialogo, haga lo siguiente:

Si desea... Debe...

subir (mover a la izquierda) o bajar (mover a la | seleccionar la herramienta en la lista y hacer



derecha) herramientas en la barra de 4 3

herramientas clicen (Subir) o (Bajar) para
desplazar la herramienta a la ubicacion
deseada.

afadir una linea de separacion seleccionar la herramienta que desea mostrar

encima (a la izquierda) de la linea de

separacion y hacer clicen ~ (Afadir
separador).
eliminar una herramienta o linea de seleccionar la herramienta o la linea y hacer

separacion de la barra de herramientas %
clic en (Eliminar).

InfoCenter

InfoCenter proporciona un conjunto de herramientas que permiten acceder a muchas fuentes de
informacion relacionadas con el producto.

En funcion del producto de Autodesk y la configuracion, estas herramientas pueden variar. Por
ejemplo, en algunos productos, la barra de herramientas de InfoCenter también puede incluir un
botdn Iniciar sesidn para los servicios de Autodesk 360 o un vinculo a la Autodesk App Store.
Nota: InfoCenter utiliza Internet Explorer para poder utilizar la tecnologia Autodesk LiveUpdate.
Incluso si define que desea utilizar otro programa como navegador predefinido, InfoCenter
siempre utilizara Internet Explorer.

Buscar

Utilice el cuadro y el botén Buscar para buscar rapidamente informacion en la Ayuda en linea. Se
admiten los siguientes comodines:

* Representa cualquier numero de caracteres.

? Representa un unico caracter.
Haga clic en la flecha Expandir/Contraer para alternar el cuadro Buscar entre su estado
expandido y contraido.

<68

Autodesk Account

Q

Los suscriptores de Autodesk pueden acceder a los siguientes servicios:

 Las ultimas versiones del software de Autodesk

» Las mejoras incrementales de los productos

» Soporte web personalizado de los expertos técnicos de Autodesk

* e-Learning a ritmo personalizado

Haga clic en el boton Autodesk Account para ver un menu desplegable con las opciones
disponibles.

Nota: Autodesk Account no se encuentra disponible en todos los productos o ubicaciones.
Centro de comunicaciones

g

El Centro de comunicaciones ofrece los siguientes tipos de anuncios:

» Canales de Autodesk: para recibir informacién de soporte, actualizaciones de productos y
anuncios (como articulos y sugerencias).

* Fuentes RSS: para recibir informacién de las fuentes RRS a las que se suscriba. Normalmente,
las fuentes RRS notificaran si se publicado contenido nuevo. Es posible que el usuario
esté suscrito automaticamente a varias fuentes RSS por defecto al instalar el software.

Favoritos
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Utilice la herramienta Favoritos para acceder rapidamente a vinculos importantes guardados en
Autodesk Account y el Centro de comunicaciones.
Para afiadir un favorito, abra Autodesk Account o el Centro de comunicaciones y haga clic en el
botén Favoritos ¥ situado junto al vinculo que desea afadir.
Iniciar sesion

g Iniciar sesién  ~ '
Utilice esta herramienta para acceder a los mismos servicios que los disponibles en Autodesk
Account, pero con las ventajas de movilidad y colaboracién que aporta Autodesk 360.
Autodesk App Store

P ¢
Acceda a la tienda de Autodesk, donde puede buscar complementos para Revit.

Parametros de InfoCenter

Si dispone de Autodesk Account y Centro de comunicaciones, puede personalizar elementos de
la configuracion como el comportamiento de las notificaciones, las fuentes RSS y los canales de
Autodesk en el cuadro de dialogo Parametros de InfoCenter. Para abrir este cuadro de dialogo,
haga clic en el boton Parametros de InfoCenter en la parte superior de los menus Autodesk
Account, Centro de comunicaciones o Favoritos.

QB S ‘ﬁ{ glniciarsesién - W

scriba palabra clave o frase

¥ Fuentes RSS -

. ‘ Parametros de InfoCenter
Bim & Beam E T
Advance Steel Tips, Tricks, and Workflows You'll @3 Dynar

Want to Try at the Office (14/02/2018 14:22) g
( Sharing the Advance Steel Roadmap (12/02/2018 513)  pltar Macros Progr

The Revit Clinic

Barra de opciones

La barra de opciones se encuentra debajo de la cinta de opciones. Las herramientas que se
muestran dependen de la herramienta o elemento seleccionados en ese momento.

Linea de ubicacion: Eje del muro

Wodificar | Calocar WMuro Altura: v Noconectac v 10" 0"

Para colocar la barra de opciones en la parte inferior de la ventana de Revit (encima de la barra
de estado), haga clic con el boton derecho en la barra de opciones y seleccione Fijar a parte
inferior.

Selector de tipo.

Identifica el tipo de familia que esta seleccionado y proporciona un menu desplegable que permite
cambiar de tipo.

Acceso al Selector de tipo
Cuando hay una herramienta de colocacién de elementos activa, o al seleccionar elementos del

mismo tipo en el area de dibujo, el Selector de tipo aparece en la parte superior de la paleta

Propiedades.
Para que el Selector de tipo esté disponible cuando la paleta Propiedades esta cerrada, haga clic




con el botén derecho en el Selector de tipo y seleccione Anadir a barra de herramientas de
acceso rapido.

En el Selector de tipo disponible en la ficha Modificar, haga clic con el botdn derecho en la paleta
Propiedades y haga clic en Afadir a ficha Modificar de cinta de opciones. Cada vez que se
selecciona un elemento, se refleja en la ficha Modificar.

Busquedas en el Selector de tipo

Al hacer clic en el Selector de tipo, se muestra un campo de busqueda. Escriba las palabras clave
en el campo de busqueda para encontrar rapidamente el tipo de contenido que necesita.

Propiedades X

] Muro basico
Generic - 8"

lé’uscar Jo)
Muro bésico (4]

Exterior - 8" Concrete

Exterior - 10" Concrete
E_ Exterior - Brick on CMU
WS Exterior - Brick on Mtl, Stud

Foundation - 12" Concrete

Generic - 6"

Generic - 6" Masonry

Generic - 8"

Generic - 8" Masonry

Generic - 12"

Generic - 12" Masonry L5)

Retaining - 12" Concrete

Paleta Propiedades

La paleta Propiedades es un cuadro de dialogo no modal que permite visualizar y modificar los

parametros que definen las propiedades de los elementos.

Nota: Para obtener informacién sobre las propiedades de ejemplar o de tipo en relacidén con un

determinado tipo de elemento, utilice la funcion de busqueda. Busque propiedades de <Nombre

de elemento> <ejemplar o tipo>. Ejemplo: propiedades de ejemplar de escalera

Abrir la paleta Propiedades

Cuando se inicia Revit por primera vez, la paleta Propiedades aparece abierta y anclada encima

del Navegador de proyectos, en la parte izquierda del area de dibujo. Si cierra la paleta

Propiedades, podra volver a abrirla mediante cualquiera de los métodos siguientes:

 Haga clic en la ficha Modificar » grupo Propiedades * =l (Propiedades).

 Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas * menu desplegable Interfaz de usuario »*
Propiedades.

» Haga clic con el botdn derecho en el area de dibujo y seleccione Propiedades.

La paleta puede anclarse en cualquier lado de la ventana de Revit y cambiarse de tamarfio en

sentido horizontal. Cuando no esta anclada, su tamafo puede cambiarse tanto en sentido

horizontal como en sentido vertical. La visualizacion y la posicidon de la paleta se conservan de

una sesion a la siguiente para el mismo usuario.

Uso de la paleta Propiedades

Normalmente, la paleta Propiedades se mantiene abierta durante una sesion de Revit para que el



usuario pueda efectuar las acciones siguientes:

+ Seleccionar el tipo de elemento que va a colocar en el area de dibujo o cambiar el tipo de los
elementos colocados mediante el selector de tipo.

« Ver y modificar las propiedades del elemento que se va a colocar o de los elementos
seleccionados en el area de dibujo.

» Ver y modificar las propiedades de la vista activa.

» Acceder a las propiedades de tipo que se aplican a todos los ejemplares de un tipo de
elemento.

Si no hay ninguna herramienta de colocacion de elementos activa ni ningun elemento

seleccionado, la paleta muestra las propiedades de ejemplar de la vista activa. También es

posible acceder a las propiedades de ejemplar de una vista seleccionandola en el Navegador de

proyectos.

Si un elemento seleccionado pertenece a un sistema MEP y el usuario hace clic en la ficha

Sistemas de la cinta de opciones, la paleta muestra las propiedades de sistema del elemento en

lugar de sus propiedades de ejemplar.

Propiedades X

Muro basico
eric - 200mm

Nuevo Muros *

Restricciones
Linea de ubicacion

Estructura A
Ayuda de propiedades Aplicar

 Selector de tipo.

* Filtro de propiedades

» Botdn Editar tipo

* Propiedades de ejemplar

Filtro de propiedades

Debajo del selector de tipo hay un filtro que identifica la categoria de los elementos que va a
colocar una herramienta o la categoria y el numero de elementos seleccionados en el area de



dibujo. Si se seleccionan varios tipos o categorias, la paleta solo muestra las propiedades de
ejemplar comunes a todos los elementos. Cuando haya varias categorias seleccionadas, utilice el
menu desplegable del filtro para ver las propiedades de una categoria especifica o de la vista. La
seleccidon de una categoria especifica no afecta al conjunto de seleccion.

Propiedades X

IComﬁn ‘9! v] EE] Editar tipo
Comdin (9)

Equipos especializados (1)

Luminarias (1)

Muebles de obra (1) ———l :
Muros (3)

Ventanas (2)
Vista 3D: {3D}

Ayuda de propiedades Aplicar

Botdn Editar tipo
A menos que se seleccionen elementos de distintos tipos, el boton Editar tipo abre un cuadro de
dialogo que permite visualizar y modificar las propiedades de tipo del elemento seleccionado (o
las propiedades de la vista, segun se haya configurado el filtro de propiedades).

Nota: También es posible acceder a las propiedades de tipo de la herramienta activa o los
elementos seleccionados haciendo clic en la ficha Modificar | <Elemento> » grupo Propiedades

> (Propiedades de tipo). Si esta disponible, este botén siempre accede a las propiedades de
tipo del elemento o los elementos seleccionados o del tipo de familia seleccionado en el
Navegador de proyectos. Sin embargo, el boton Editar tipo de la paleta accede a las propiedades
de tipo de la entidad cuyas propiedades de ejemplar se muestran actualmente, que puede ser la
vista activa, la herramienta activa o un tipo de elemento seleccionado.

Propiedades de ejemplar

En la mayoria de los casos (vea las excepciones en la nota que encontrara mas abajo), la paleta
Propiedades muestra propiedades de ejemplar tanto modificables como de solo lectura
(sombreadas). Las propiedades son de solo lectura cuando su valor se calcula o asigna
automaticamente mediante el software o depende de la configuracién de otra propiedad. Por
ejemplo, la propiedad Altura desconectada de un muro solo se puede editar si el valor de su
propiedad Restriccion superior es No conectada. Para ver dependencias especificas, consulte las
descripciones de las propiedades de ejemplar de los distintos tipos de elementos.

Nota: Al seleccionar el nodo superior del Navegador de proyectos (Vistas) o un tipo de familia
individual, la paleta Propiedades muestra las propiedades de tipo de solo lectura asociadas. Para
modificar las propiedades de tipo, haga clic en la ficha Modificar * grupo Propiedades »*
(Propiedades de tipo). Al abrir el Editor de familias, la paleta muestra los parametros de familia
por defecto.
Temas de esta seccion

* Referencia a propiedades de ejemplar

+ Consulte y modifique las propiedades de un ejemplar de vista o elemento.

* Referencia para las propiedades de tipo

» Consulte y modifique las propiedades de tipo de una vista o elemento.

« Cambiar tipos de elemento

+ Seleccione un elemento para cambiar su tipo.

* Crear un nuevo tipo de familia en un proyecto

* Puede anadir un tipo a la familia y cambiar sus parametros.

 Vista previa de tipos de familia

+ Obtenga una vista previa de los parametros ajustados y los valores modificados para un tipo de

familia.



Navegador de proyectos

El Navegador de proyectos muestra una jerarquia légica de todas las vistas, tablas de
planificacion, planos, grupos y otras partes del proyecto actual. Al expandir o contraer una rama,
aparecen o se ocultan los elementos de niveles inferiores.

Para abrir el Navegador de proyectos, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu

desplegable Interfaz de usuario * Navegador de proyectos, o bien haga clic con el botén derecho

en cualquier lugar de la ventana de la aplicacion y haga clic en Navegadores * Navegador de
proyectos.

Busqueda y navegacion

Los proyectos complejos y de gran tamaio pueden contener cientos de entradas en el Navegador

de proyectos. Para desplazarse rapidamente y localizar un elemento deseado, utilice cualquiera

de los métodos siguientes:

» Haga clic con el boton derecho en el navegador y seleccione Buscar para acceder al cuadro de
dialogo Navegador de proyectos.

» Para expandir o contraer nodos de nivel superior en el Navegador, haga clic con el botén
derecho del raton en un nodo (como Vistas o Familias) y seleccione Expandir seleccion o
Contraer seleccion.

» Para expandir o contraer todos los nodos de nivel superior, haga clic con el boton derecho en
un nodo o un espacio en blanco en el Navegador y seleccione Expandir todo o Contraer
todo.

Personalizacién del Navegador de proyectos

% Video: Personalizar el Navegador de proyectos
Para cambiar la ubicacion del Navegador de proyectos, arrastre la barra de titulo de este
elemento. Para cambiar su tamano, arrastre un borde. Los cambios de tamafio y ubicacion del
Navegador de proyectos se guardan y se restauran cuando se reinicia la aplicacion.
Puede personalizar la organizacion de vistas, planos, tablas de planificacion o cantidades en el
Navegador de proyectos para adecuarlo a su forma de trabajar. Consulte Organizacién del
Navegador de proyectos.

X

Navegador de proyectos - Proyecto2
=0, Vistas (all)
(=) Planos de planta (Floor Plan)
Level 1
Level 2
Site
(=) Planos de techo (Ceiling Plan)
Level 1
Level 2
(=) Alzados (Building Elevation)
East
North
South
West
Leyendas
[ Tablas de planificacion/Cantidades (all)
Planos (all)
o1 Familias
[@ Grupos
&3 Vinculos de Revit

Vistas, tablas de planificacidon y planos
Si desea... Debe...
abrir una vista hacer doble clic en el nombre de la vista, o hacer clic con el botén
derecho sobre el nombre y seleccionar Abrir en el menu contextual.
El nombre de la vista activa se muestra en negrita.
Nota: Al hacer doble clic rapidamente, se abre la vista. Al hacer




doble clic lentamente, se cambia el nombre de la vista.

abrir el plano en el que
se coloca una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y
seleccionar Abrir plano.

Si la opcion Abrir plano esta desactivada en el menu contextual, la
vista no se incluye en un plano o es una tabla de planificacion o
vista de leyenda, que se pueden insertar en mas de un plano.

anadir una vista a un
plano

arrastrar el nombre de la vista hasta el nombre del plano o hasta el
plano en el area de dibujo.

También puede hacer clic con el boton derecho en el nombre del
plano y seleccionar AiAadir vista en el menu contextual. En el cuadro
de dialogo Vistas, seleccione la que desee afiadir y haga clic en
Anadir vista a plano.

Tras llevar a cabo una de estas operaciones, el plano esta activo en
el area de dibujo y la vista afiadida se muestra como ventana
grafica. Conforme se mueve el cursor, la ventana grafica se mueve
con él. Cuando la ventana grafica se halle en la ubicacion deseada
dentro del plano, haga clic para colocarla.

suprimir una vista de un
plano

hacer clic con el boton derecho en el nombre de la vista, bajo el
nombre del plano, y hacer clic en Eliminar del plano.

crear un plano

hacer clic con el boton derecho en la rama Planos y seleccionar
Nuevo plano.

copiar una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y
seleccionar Duplicar vista * Duplicar.

copiar una vista con
elementos especificos
de la vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y
seleccionar Duplicar vista * Duplicar con detalles.

Los elementos especificos de la vista, (como componentes de
detalle y cotas) se copian en la vista.

Esta herramienta se puede utilizar en las vistas de plano, llamada,
disefio y en seccion. No se pueden copiar las llamadas desde vistas
de plano.

cambiar el nombre de
vistas o tablas de
planificacion

hacer clic con el boton derecho en el nombre de vista y, a
continuacion, haga clic en Cambiar nombre, o bien seleccionelo y
pulse F2, o haga doble clic lentamente.

Nota: Al hacer doble clic rapidamente, se abre la vista. Al hacer
doble clic lentamente, se cambia el nombre de la vista.

cambiar el nombre de un
plano

hacer clic con el boton derecho en el nombre de plano y, a
continuacion, haga clic en Cambiar nombre, o bien seleccionelo y
pulse F2, o haga doble clic lentamente.

Nota: Al hacer doble clic rapidamente, se abre el plano. Al hacer
doble clic lentamente, se cambia el nombre del plano.

cerrar una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y
seleccionar Cerrar.

suprimir una vista

hacer clic con el botdn derecho en el nombre de la vista y
seleccionar Suprimir.

cambiar propiedades

hacer clic en el nombre de la vista y cambiar las propiedades en la
paleta Propiedades.

expandir o contraer
ramas del Navegador de
proyectos

hacer clic en + para expandir o en - para contraer. Utilice las teclas
de flecha para pasar de una rama a otra.

Para expandir o contraer nodos de nivel superior en el Navegador,
haga clic con el boton derecho en un nodo y seleccione Expandir



seleccion o Contraer seleccion.

buscar vistas de hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y
referencia seleccionar Buscar vistas de referencia.
Grupos
Si desea... Debe...
colocar un ejemplar de grupo en una vista en Grupos, ir al grupo deseado; a

continuacion, arrastrar el grupo al area de
dibujo.

modificar tipos de grupos

hacer clic con el boton derecho del raton en el

tipo de grupo y seleccionar una de las

herramientas siguientes:

* Suprimir: elimina el tipo de grupo.

« Cambiar nombre: cambia el nombre del tipo
de grupo.

+ Seleccionar todos los ejemplares:
selecciona todos los ejemplares de un
tipo de grupo en el proyecto.

» Propiedades: cambia las propiedades del
tipo.

duplicar un tipo de grupo

en Grupos, ir al grupo deseado, hacer clic con
el boton derecho en el nombre de grupo y
seleccionar Duplicar.

El nuevo tipo de grupo se muestra en el
Navegador de proyectos.

volver a cargar un grupo

en Grupos, ir al grupo deseado, hacer clic con
el boton derecho en el nombre de grupo y
seleccionar Volver a cargar.

cambiar el nombre de un grupo hacer clic con el boton derecho en el grupo vy,

Vinculos de Revit
Si desea...

a continuacion, haga clic en Cambiar nombre,
o bien seleccionelo y pulse F2, o haga doble
clic lentamente.

Debe...

crear un nuevo vinculo a
un modelo de Revit

hacer clic con el botén derecho en la rama Vinculos de Revit y
elegir Vinculo nuevo.

gestionar vinculos a
modelos de Revit

hacer clic con el botén derecho en la rama Vinculos de Reuvit,
elegir Gestionar vinculos y seleccionar la ficha Reuvit.

copiar un modelo de Revit
vinculado a otra posicion
del otro archivo de
proyecto

en Vinculos de Revit, ir al modelo vinculado que copiar, hacer clic
con el botdn derecho en el nombre del vinculo y elegir Crear
ejemplar.

Hacer clic en el area de dibujo para colocar el nuevo ejemplar del
modelo vinculado.

descargar o volver a cargar
un modelo de Revit
vinculado

en Vinculos de Revit, ir al modelo vinculado, hacer clic con el
boton derecho en el nombre del vinculo y elegir la herramienta
deseada para descargar o volver a cargar el modelo.

descargar un modelo
vinculado de Revit en un
entorno de comparticion de
proyectos, cuando se
utiliza un archivo local

en Vinculos de Revit, vaya al modelo vinculado, haga clic con el

boton derecho en el nombre del vinculo y selecciona una de las

opciones siguientes:

 Descargar » Para todos: el vinculo de Revit se descarga para
todos los usuarios del modelo.



 Descargar » Para mi: el vinculo de Revit se descarga
solamente para el usuario actual. Este comando funciona
como una modificacién permanente y permanece
establecido para el usuario actual para dicho vinculo RVT
hasta que se desactiva. Para borrar la modificacion, haga
clic con el boton derecho en el nombre del vinculo en el
Navegador de proyectos y haga clic en Descargar »
Borrar mi modificacion.
Renderizaciones
Si desea... Debe...
renderizar una imagen abrir una vista 3D y hacer clic en la ficha
Vista » grupo Graficos * & (Renderizar). A
continuacion, seleccione Renderizar en el
cuadro de dialogo Renderizacion.
colocar las imagenes renderizadas en planos arrastrar el nombre de la imagen renderizada
hasta el plano que esta en el area de dibujo.

Barra de estado

La barra de estado ofrece consejos y sugerencias sobre qué hacer. Cuando se resalta un

elemento o un componente, la barra de estado muestra el nombre de la familia y el tipo.

La barra de estado se encuentra en la parte inferior de la ventana de la aplicacion.

Clic para seleccionar, TAB para alternar, CTRL para afiadir y MAYUS para anular una seleccién. i1 Subproyectol v &0 21 Modelo base

Para ocultar la barra de estado

 Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario y
anule la seleccion de la casilla de verificacion Barra de estado. Para ocultar solo los
controles de los subproyectos o las opciones de disefio de la barra de estado, anule las
casillas de verificacidon correspondientes.

La barra de progreso aparece en la parte izquierda de la barra de estado cuando se abre un

archivo grande. Indica el porcentaje de archivo que se ha descargado.

- Procesando : Abrir un proyecto existente : Cargando Arch Link Model.rnvt

En la parte derecha de la barra de estado se muestran mas controles:

« Subproyectos: proporciona acceso rapido al cuadro de dialogo Subproyectos de un modelo
compartido. El campo de visualizacidén muestra el subproyecto activo. Utilice la lista
desplegable para mostrar otro subproyecto abierto. (Para ocultar los controles de
Subproyectos y el icono Solicitudes de edicion en la barra de estado, haga clic en la ficha
Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario y anule la seleccion de la
casilla de verificacion Barra de estado - Subproyectos).

» Solicitudes de edicion: para los modelos compartidos, indica el numero de solicitudes de
edicién que estan pendientes

 Indicador de actividad: muestra el estado del modelo central para un modelo compartido en la
nube. El estado puede ser Inactivo, Ocupado o Desactivado. Haga clic en el indicador de
actividad para abrir el cuadro de dialogo Gestionar modelos en la nube.

Inactivo: el modelo central se encuentra inactivo y esta disponible para la
sincronizacion.

Ocupado: el modelo central esta ocupado; otro usuario esta realizando la
sincronizacion.

Desactivado: el modelo activo no es un modelo de trabajo compartido en la nube.

+ Opciones de diseio: proporciona acceso rapido al cuadro de dialogo Opciones de disefio. El
campo de visualizacion muestra la opcion de disefio activa. Ultilice la lista desplegable para
mostrar otra opcion de disefio. Utilice la herramienta Afiadir a conjunto para anadir
elementos seleccionados a la opcidn de disefo activa. Para ocultar los controles de




Opciones de disefio en la barra de estado, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas »
menu desplegable Interfaz de usuario y anule la seleccidon de la casilla de verificacidon
Barra de estado - Opciones de disefo.

» Solo activas: filtra selecciones para seleccionar solo componentes de opciones de disefio
activas.

» Solo editables: filtra selecciones para seleccionar solo componentes compartidos editables.

» Excluir opciones: filtra selecciones para excluir componentes que forman parte de una opcion
de disefio.

+ Seleccionar vinculos: permite seleccionar vinculos y elementos individuales en archivos
vinculados.

+ Seleccionar elementos subyacentes: permite seleccionar elementos en un subyacente.

» Seleccionar elementos bloqueados: permite seleccionar elementos bloqueados.

» Seleccionar elementos por cara: permite seleccionar un elemento haciendo clic en una cara,
en lugar de en un borde.

» Arrastrar elementos en seleccion: permite desplazar elementos arrastrandolos en la vista sin
tener que seleccionarlos primero.

* Procesos en segundo plano: muestra una lista de los procesos, como rellenos de color, que
se estan ejecutando en segundo plano.

+ Filtro: limita las categorias de elementos seleccionadas en una vista.

Barra de controles de vista

La barra de controles de vista permite acceder rapidamente a funciones relacionadas con la vista
actual.

La barra de controles de vista se encuentra en la parte inferior de la ventana de la vista, encima
de la barra de estado, e incluye las siguientes herramientas:

Nota: Las herramientas exactas disponibles en |la barra de controles de vista dependen del tipo
de vista.

* Escala:

* Nivel de detalle

« Estilo visual

« Camino de sol activado/desactivado

+ Sombras activadas/desactivadas

» Mostrar/Ocultar el cuadro de dialogo Renderizacién (disponible solo cuando el area de dibujo
muestra una vista 3D).

* Recortar vista

* Mostrar/Ocultar regién de recorte

» Vista 3D bloqueada/desbloqueada

* Aislar/Ocultar temporalmente

* Mostrar elementos ocultos

* Visualizacidn de comparticién de proyecto (solo esta disponible cuando se ha activado la
comparticion de proyecto).

» Propiedades de vista temporal

* Mostrar u ocultar el modelo analitico (solo para MEP y analisis estructural)

» Resaltar conjuntos de desplazamiento

* Mostrar restricciones



+ Visibilidad de vista preliminar (solo disponible en el Editor de familias)

Nota: Es posible que algunos de los controles estén desactivados cuando se definen propiedades
de vista correspondientes en una plantilla de vista. Para cambiar estas propiedades de vista,
modifique las propiedades de la plantilla de vista.

Area de dibujo

En el area de dibujo, se muestran vistas (y planos y tablas de planificacion) del modelo actual.
Cada vez que se abre una vista en un modelo, esta se muestra en el area de dibujo.

Esas vistas permanecen abiertas debajo de la actual. Utilice las herramientas de la ficha Vista »
grupo Ventanas para organizar vistas de proyecto del modo mas apropiado para su estilo de
trabajo.

F0 Video: Organizacion y administracion de vistas
El color por defecto del fondo del area de dibujo es blanco; puede cambiarlo si lo desea. Consulte
las instrucciones suministradas mas adelante.
Para gestionar vistas en el area de dibujo
Si desea... Debe...
mostrar una vista de proyecto no abierta aun | ir a la vista en el Navegador de proyectos y
hacer doble clic en el nombre de la vista.

ver una lista de vistas abiertas hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas
» menu desplegable Cambiar ventanas.
La lista aparece en la parte inferior de este
menu. Una marca de verificacion identifica la
vista activa en el area de dibujo.

visualizar otra vista abierta (pero oculta) en el | hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas

area de dibujo » menu desplegable Cambiar ventanas; a
continuacion, hacer clic en la vista para
visualizarla.

organizar todas las vista como fichas en una | hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas

ventana del area de dibujo » [ (Pestafias).

Esta herramienta no afecta a las vistas que se
encuentran fuera de la ventana de la
aplicacion. Por ejemplo, si una vista se ha
desplazado a otro monitor, esta permanecera
alli.

ver todas las vistas abiertas a la vez hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas
» 8 (Mosaico).
Esta herramienta no afecta a las vistas que se
encuentran fuera de la ventana de la
aplicacion. Por ejemplo, si una vista se ha
desplazado a otro monitor, esta permanecera
alli.

cerrar todas las vistas abiertas, excepto la hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas

. . Q3 . . .
vista activa » % (Cerrar vistas inactivas).

Si el area de dibujo contiene varios mosaicos
(ventanas), cada cual con varias vistas, la vista
destacada actual permanece abierta en cada
mosaico. Las otras vistas se cierran.



Si esta abierto mas de un modelo o familia,
una vista permanece abierta para cada uno de
ellos.

Las vistas que se encuentran fuera de la
ventana de la aplicacion permanecen abiertas.
Por ejemplo, si una vista se ha desplazado a
otro monitor, esta permanecera abierta.

aumentar el tamano del area de dibujo hacer clic en la ficha Vista * grupo Ventanas
» menu desplegable Interfaz de usuario; a
continuacion, debe anular la seleccion de
casillas para ocultar los correspondientes
componentes de interfaz como, por ejemplo, el
Navegador de proyectos y la barra de estado.

Para cambiar el color de fondo del area de dibujo

 Haga clic en la ficha Archivo » Opciones.

* En el cuadro de dialogo Opciones, haga clic en la ficha Graficos.

* En Colores, Fondo, seleccione el color de fondo que desee.

* (Opcional) Para cambiar el color de la interfaz de usuario, en la ficha Interfaz de usuario,
Experiencia visual, en Tema activo, selecciones Oscuro o Claro.

Para actualizar la pantalla.

* Pulse la tecla F5.
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Cinta de opciones

La cinta de opciones aparece al crear o abrir un archivo. Proporciona todas las herramientas
necesarias para crear un proyecto o una familia.

Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas Insertar Anotar  Anali Masa y empl; Colab Vista  Gestionar Complementos  Modificar
\ L= "y ’
L B®C) U @Q@l@ﬁﬁ@ﬁ@ﬂﬁd[@
Modificar|  Vincular Vincular Vincular Marcas de revision Estampado Nube de Modelo Gestionar Importar Importar Insertar _Imagen Gestionar  Cargar Cargar como
Revit IFC CAD DWF puntos de coordinacién vinculos CAD gbXML desde archivo imagenes  familia grupo
Seleccionar v Vincular Importar v Cargar desde biblioteca

Al cambiar el tamaro de la ventana, es posible que las herramientas de la cinta de opciones
ajusten automaticamente su tamafno para acomodarse en el espacio disponible. Esta funcién
permite que todos los botones estén visibles en la mayoria de los tamafos de pantalla.

Grupos expandidos

Si aparece una flecha junto al titulo de un grupo, esto significa que es posible expandir el grupo

para mostrar herramientas y controles relacionados.
:ectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar  Analizar Masay empla

\{/;‘ r—1 (%, Radial ~® Cota de elevacion

. ) ® Diametro ~p Cota de coordenadas de punto
Alineada Lineal Angular ™~
{7 Longitud dearco “~] Cotade pendiente

| Cota » |

Por defecto, un grupo expandido se cierra automaticamente al hacer clic fuera del mismo. Para
mantener un grupo expandido mientras se muestra su ficha de la cinta de opciones, haga clic en
el icono de bloqueo situado en la esquina inferior izquierda del grupo expandido.

juitectura  Estructura  Acero  Sistemas Insertar Anotar  Anali Masa y empl.
o

STHARSO A R =

Alineada Lineal Angular Radial Diametro Longitud Cota de Cota de Cota de

dearco elevacion coordenadas de punto pendiente

f Tipos de cota lineal

f Tipos de cota angular
f Tipos de cota radial
f Tipos de cota diametral

Cota
Apertura de cuadro de dialogo
Algunos grupos permiten abrir un cuadro de dialogo para definir parametros relacionados. Una

flecha como esta * situada en la parte inferior de un grupo abre un cuadro de dialogo.
A Texto

5" Revisar la ortografia

ég Tipos de cota de elevacién
ég Tipos de cota de coordenadas de punto
ég Tipos de cota de pendiente

azm Buscar/ Reemplazar
Texto

Fichas contextuales de la cinta de opciones

Al utilizar ciertas herramientas o seleccionar elementos, se muestra una ficha contextual de la
cinta de opciones que contiene una serie de herramientas relacionadas unicamente con el
contexto de la herramienta o el elemento en cuestion. Esta ficha se cierra al salir de la

herramienta o anular la seleccion.

Arquitectura  Estructura  Instalaciones Insertar Anotar Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Modificar|Muros @+
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ifi [ . ‘m_’ o == o D*‘:' Editar Hueco  Enlazar parte Desenlazar parte

= T G- 2K Q NIEE Y a0 | peni de muro superior/base  superior/base

Modlﬂcar Vlsta Medlr Crear Modo Modificar muro

Es p03|ble especificar si una ficha contextual aparece como activa automaticamente o si la ficha
actual permanece activa. También es posible especificar la ficha de la cinta de opciones que se
muestra al salir de una herramienta o anular una seleccion.



Fichas de la cinta de opciones

1
3
1 Una ficha contextual de la cinta de opciones, que proporciona herramientas relevantes para el
4  objeto seleccionado o la accion actual
1 , , : .
5 Herramientas en la ficha actual de la cinta de opciones
1 : :
6 Grupos de la cinta de opciones
« Componentes de la interfaz de usuario
Obtenga informacion sobre como se organiza la interfaz de usuario para admitir el flujo de
trabajo.
e Inicio de Revit
Utilice el Inicio de Revit para acceder a la informacion relacionada con los modelos y
administrarla.
o Cinta de opciones
La cinta de opciones aparece al crear o abrir un archivo. Proporciona todas las herramientas
necesarias para crear un proyecto o una familia.
e Ficha Archivo
La ficha Archi
Ficha Archivo

La ficha Archivo permite acceder a acciones habituales de archivo como Nuevo, Abrir y Guardar.
También permite administrar los archivos mediante herramientas mas avanzadas, como Exportar y
Publicar.

Barra de herramientas de acceso rapido

La barra de herramientas de acceso rapido contiene un conjunto de herramientas por defecto. Es
posible personalizar esta barra de herramientas para que muestre las herramientas utilizadas con
mayor frecuencia.

Informacion de herramientas

La informacion de herramientas proporciona datos sobre una herramienta de la interfaz de usuario o
un elemento del area de dibujo, o informacion sobre lo que debe hacer el usuario al utilizar una
herramienta.

Informacion de herramientas de la cinta de opciones

Al mantener el cursor sobre una herramienta de la cinta de opciones, Revit muestra la informacion de
herramientas correspondiente. Esta informacion ofrece una breve descripcion de la herramienta. Si el
cursor se mantiene sobre la herramienta, aparecera mas informacion (de estar disponible). Cuando
esta visible la informacion de herramientas, puede pulsar F1 para obtener ayuda contextual que
proporciona mas informacion sobre la herramienta.
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Propiedades (PROPERTIES)

Muestra u oculta una paleta en la que se pueden ver y editar
propiedades de ejemplar.

La paleta muestra las propiedades de ejemplar para la vista
actual, los elementos seleccionados o el elemento que seva a
colocar.

Pulse F1 para obtener mas ayuda

Nota: Si pulsa F1 antes de que se muestre la informacion de herramientas, se abrira el tema de

ayuda por defecto, en lugar del tema de ayuda contextual requerido. Espere a que aparezca la

informacion de herramientas antes de pulsar F1.

La informacion de herramientas es util para quienes se inician en el uso del software. Puede ajustar

la cantidad de informacion mostrada en la informacién de herramientas o la rapidez con que se

muestra. También puede desactivar la informacion de herramientas cuando no la necesite.

Algunas informaciones de herramienta incluyen videos denominados Toolclips™. Estos videos

utilizan movimiento para mostrar como se utiliza la herramienta. Se reproducen de forma automatica

al mostrarse la informacion de herramientas. Para ver un ejemplo, acceda a la informacién de

herramientas de la ficha Modificar » grupo Modificar » it (Recortar/Extender a esquina).

Informacién de herramientas del lienzo

Cuando se trabaja en el area de dibujo, Revit muestra informacion de herramientas junto al cursor.

Esta misma informacion se repite en la barra de estado.

+ Al colocar el cursor sobre un elemento, la informacion de herramientas identifica el elemento y
muestra su categoria, familia y tipo.

« Al utilizar una herramienta, la informacién de herramientas proporciona sugerencias sobre lo que
se debe hacer a continuacion.

Para desactivar esta informacion de herramientas, configure el parametro Nivel de informacion de

herramientas como Ninguno, tal como se describe a continuacion.

Para ajustar o desactivar la informacion de herramientas

 Haga clic en la ficha Archivo » Opciones.

* En la ficha Interfaz de usuario, para Nivel de informacion de herramientas, seleccione uno de estos
valores:

Minimo: se muestran descripciones breves (se prescinde de informacién adicional) en la
informacion de herramientas de la cinta de opciones. La informacion de herramientas
del lienzo se muestra de la manera habitual.

Normal: (por defecto) para la informacién de herramientas de la cinta de opciones, muestra
una descripcion breve al situar el cursor sobre la herramienta, seguida de mas
informacion si el cursor se mantiene sobre ella. La informacion de herramientas del
lienzo se muestra de la manera habitual.

Alto: para la informacién de herramientas de la cinta de opciones, muestra una descripcion
breve y también una adicional (de haberla) inmediatamente. La informacion de
herramientas del lienzo se muestra de la manera habitual.

Ninguno: desactiva la informacion de herramientas de la cinta de opciones y el lienzo.
Nota: Al desactivar la informacion de herramientas, también se desactiva la ayuda
contextual (F1). Para tener ayuda contextual disponible, configure el parametro Nivel de
informacion de herramientas como Minimo.



Teclas de acceso rapido
Las teclas de acceso rapido permiten acceder al menu de la aplicacion, la barra de herramientas de
acceso rapido y la cinta de opciones haciendo uso del teclado.

« Para ver las teclas de acceso rapido, pulse Alt.
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Es posible utilizar teclas de acceso rapido para desplazarse a través de la cinta de opciones.
Escriba la tecla de acceso rapido de una ficha de la cinta de opciones para activar dicha ficha
y mostrar las teclas de acceso rapido para sus botones y controles. En el ejemplo anterior,
escriba N para mostrar la ficha Anotar.

« Siuna ficha de la cinta de opciones tiene un grupo expandido con herramientas adicionales,
escriba su tecla de acceso rapido para visualizar el grupo y ver las teclas de acceso de estas
herramientas.

e Para ocultar las teclas de acceso rapido, pulse ESC.

Navegador de proyectos IDEM

El Navegador de proyectos muestra una jerarquia légica de todas las vistas, tablas de planificacion,
planos, grupos y otras partes del proyecto actual. Al expandir o contraer una rama, aparecen o se
ocultan los elementos de niveles inferiores.

Area de dibujo IDEM
En el area de dibujo, se muestran vistas (y planos y tablas de planificacion) del modelo actual. Cada
vez que se abre una vista en un modelo, esta se muestra en el area de dibujo.

Seleccién de elementos
Muchos de los controles y herramientas que emplea para modificar un elemento en el area de dibujo
solo estan disponibles cuando el elemento esta seleccionado.

Para ayudarle a identificar los elementos y marcarlos para la seleccion, Revit cuenta con una funcion
de resalte automatico. Si desplaza el cursor por un elemento o cerca de él en el area de dibujo, se
resalta el contorno del elemento. (Se muestra con una linea mas gruesa.) En la barra de estado, en
la parte inferior de la ventana de Revit se muestra una descripcion del elemento. Transcurrido un
breve instante, también se muestra la descripcion del elemento dentro de una informacion de
herramienta justo debajo del cursor.
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Elemento de muro antes y después de resaltarlo

Cuando se resalte un elemento, haga clic para seleccionarlo. Si un elemento esta seleccionado en
una vista, la seleccion se aplica también a todas las demas vistas.

Consejo: Si tiene problemas para resaltar un elemento determinado porque hay otros cerca de él,
pulse repetidamente la tecla Tab para recorrer los elementos hasta que se resalte el que le interesa.
En la barra de estado se indica el elemento que esta resaltado. Pulse MAYUS + TAB para recorrer
los elementos en orden inverso.

Cuando se selecciona un elemento:



El elemento queda marcado en el color especificado en las opciones.

+ Las cotas y los controles de edicion especificos del elemento se muestran sobre este o junto a él.
» Las herramientas de edicion correspondientes estan disponibles en la ficha Modificar |
<Elemento>.

El recuento de seleccion en la barra de estado (?:4) indica el numero de elementos que se han
seleccionado. (Consulte Cantidad de elementos seleccionados).
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El muro después de la seleccidn

Nota: Puede hacer clic con el botdn derecho para seleccionar un elemento resaltado y mostrar el

menu contextual.

Temas de esta seccion

* Opciones para controlar la selecciéon de elementos

» Video: Controlar la seleccion de elementos y las acciones de doble clic

+ Ultilice los parametros para controlar cdmo puede seleccionar elementos en el modelo y qué
sucede cuando hace doble clic en diferentes tipos de elementos.

» Acerca de la seleccion de varios elementos del muro cortina

* Puede seleccionar varios elementos de muro cortina en anfitriones de muros cortina de gran
tamano con las herramientas de seleccidn en el menu contextual.

» Seleccionar elementos

+ Ultilice estos métodos para seleccionar elementos en el area de dibujo.

» Seleccionar varios elementos

 Utilice estos métodos para seleccionar mas de un elemento.

» Seleccionar todos los ejemplares

» Puede seleccionar todos los elementos similares al seleccionado en la vista actual o en todo el
proyecto.

» Determinar cuantos elementos se encuentran seleccionados

Al seleccionar varios elementos puede ser dificil averiguar si se han incluido en la operacion todos
los requeridos.

» Seleccionar elementos mediante un filtro

+ Si en una seleccion hay elementos de diversas categorias, puede aplicar un filtro para eliminar las
gue no desee.

» Seleccionar cadenas de muros y lineas

+ Si hay varios elementos (como muros, lineas o ambos) unidos en una cadena continua, puede
seleccionar toda la cadena.

» Seleccionar parte de una cadena

+ Si hay varios elementos (como muros, lineas o ambos) unidos en una cadena continua, puede
seleccionar parte de la cadena.

* Modificar la cadena seleccionada

+ Ultilice los controles de arrastre para modificar el disefio de la cadena, o para moverla o copiarla.

» Seleccionar muros o lineas unidos en un punto

« Cuando hay varios muros o lineas unidos en un punto comun, puede usar la tecla Tab para
seleccionar varios elementos.

* Restaurar una seleccién

» La seleccidn sélo se puede restaurar si el comando Modificar esta activo. La seleccion se borra si
cambia a otra herramienta.

» Eliminar elementos de una selecciéon



» Puede eliminar elementos especificos de una seleccion manteniendo los otros elementos
seleccionados.

Barra de estado IDEM
La barra de estado ofrece consejos y sugerencias sobre qué hacer. Cuando se resalta un elemento o
un componente, la barra de estado muestra el nombre de la familia y el tipo.

Barra de opciones IDEM
La barra de opciones se encuentra debajo de la cinta de opciones. Las herramientas que se
muestran dependen de la herramienta o elemento seleccionados en ese momento.

Selector de tipo IDEM
Identifica el tipo de familia que esta seleccionado y proporciona un menu desplegable que permite
cambiar de tipo.

Paleta Propiedades IDEM
La paleta Propiedades es un cuadro de dialogo no modal que permite visualizar y modificar los
parametros que definen las propiedades de los elementos.

Barra de controles de vista
La barra de controles de vista permite acceder rapidamente a funciones relacionadas con la vista
actual.

La barra de controles de vista se encuentra en la parte inferior de la ventana de la vista, encima de la
barra de estado, e incluye las siguientes herramientas:

Nota: Las herramientas exactas disponibles en la barra de controles de vista dependen del tipo de
vista.

» Escala La escala de vista es el sistema proporcional utilizado para

representar objetos en un dibujo.

Puede asignar una escala distinta a cada vista en un proyecto.

También puede crear escalas de vista personalizadas.

Para asignar una escala de vista

» Use uno de estos procedimientos:

* En el Navegador de proyectos, haga clic con el botén derecho en
la vista y seleccione Propiedades. En la paleta Propiedades,
para Escala de vista, seleccione un valor.

» Seleccione una escala en la barra de controles de vista.
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Para crear una escala de vista personalizada

» En la barra de controles de vista, haga clic en Escala de vista y
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* En el cuadro de dialogo Escala personalizada, introduzca un valor
para Proporcion.

* (Opcional) Puede seleccionar Mostrar nombre y escribir un
nombre personalizado para la escala.

* Haga clic en Aceptar.

Nota: Las escalas de vista personalizadas no se pueden aplicar a

otras vistas del proyecto.
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> Nivel de detalle

uede definir el nivel de detalle para vistas recién creadas a partir de
una escala de vista.

Las escalas de vista se organizan en los encabezamientos de nivel
de detalle Bajo, Medio o Alto. Cuando se crea una vista en un
proyecto y se define su escala de vista, su nivel de detalle se
establece automaticamente segun la disposicidn en la tabla.

La predefinicién de niveles de detalle puede afectar a la
visualizacion de la misma geometria en diferentes escalas de vista.
El nivel de detalle se puede modificar en cualquier momento
mediante el parametro Nivel de detalle en las propiedades de la
vista. Consulte Propiedades de la vista.

Ejemplo

Una puerta personalizada creada en el Editor de familias se puede
mostrar de forma diferente segun el nivel de detalle: bajo, medio o
alto.
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Propiedades de vista
Modifique las propiedades de la vista para cambiar la escala de
vista, el nivel de detalle, el estilo visual, la orientacion y otras
propiedades de la vista.
Para ver o cambiar propiedades de vista en la paleta Propiedades,
realice una de las acciones siguientes:
« Utilice el filtro de propiedades (debajo del selector de tipo) para
seleccionar la vista actual.
« Con la vista abierta en el area de dibujo, haga clic en una zona
vacia de la vista.
» En el Navegador de proyectos, haga clic en el nombre de la vista.
Si una propiedad de vista se muestra en gris y no se puede cambiar,
consulte 4 No puede cambiar una propiedad de vista?
Nombre Descripcion
Escala de vista Modifica la escala de la vista cuando
esta aparece en el plano de dibujo.
Seleccione un valor de escala en la
lista.
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Valor de escala Define un valor de escala
personalizado. Esta propiedad esta
activada cuando se selecciona
Personalizada para Escala de vista.

Visualizar modelo Oculta el modelo en la vista de
detalle. El parametro Normal muestra
todos los elementos normalmente. Es
para vistas que no son de detalle. El
parametro No visualizar muestra solo
los elementos especificos de la vista
de detalle. Estos elementos
comprenden lineas, regiones, cotas,
texto y simbolos. Los elementos del
modelo no se muestran. El parametro
Tramado muestra todos los




elementos especificos de vista de
modo normal y los elementos de
modelo como Definir configuracion de
Subyacente/Tramado. Puede utilizar
los elementos de modelo mostrados
como tramado como referencia para
trazar lineas, y realizar acotaciones y
alineaciones.

Nivel de detalle

Aplica a la escala de vista una
configuracion de nivel de detalle: bajo,
medio o alto. Esta configuracion
modifica los parametros de nivel de
detalle automaticos de la vista.
Cuando aplica un nivel de detalle a
una vista, activa la visibilidad de
ciertos tipos de geometria:

 La estructura compuesta de muros,
suelos y cubiertas se muestra
en los niveles de detalle medio
y alto.

* La geometria de familias se
modifica segun los niveles de
detalle.

« El armazon estructural cambia
segun el nivel de detalle. En
los niveles bajos, aparece
como lineas. En los niveles
medio y alto, se muestra con
mas geometria.

Visibilidad de piezas

Especifica si la vista muestra las
piezas, el elemento original del que se
derivan o ambos.

Modificaciones de
visibilidad/graficos

Haga clic en Editar para acceder al
cuadro de dialogo Modificaciones de
visibilidad/graficos.

Nota: Si los valores del cuadro de
dialogo se muestran en gris y no se
pueden cambiar, es posible que una
plantilla de vista defina las
modificaciones.

Estilo visual

Cambia la visualizacion.

Opciones de visualizacion
de graficos

Haga clic en Editar para acceder al
cuadro de dialogo Opciones de
visualizacion de graficos, que controla
los sombreados y las lineas de
silueta.

Rango subyacente: Nivel
base

Define el rango subyacente
especificando un nivel para Rango:
nivel base. Se muestra el rango del
modelo entre ese nivel y el inmediato
superior, o bien Rango: nivel superior.




Rango subyacente: Nivel
superior

Muestra el siguiente nivel por encima
de Nivel base si esta definido Nivel
base.

Orientacion subyacente

Establece la linea de mira del rango
subyacente. Si el valor se especifica
como Mirar abajo, el subyacente se
muestra como si se viera desde
arriba, en una vista de plano. Si el
valor se especifica como Mirar arriba,
el subyacente se muestra como si se
viera desde abajo, en una vista de
plano de techo reflejado.

Orientacioén

Alterna la orientacion del proyecto en
la vista entre el norte del proyecto y el
norte real. Consulte Cambiar la
orientacion de una vista de plano.

Visualizacion de uniéon de
muros

Define el comportamiento por defecto
de la limpieza de uniones de muro. Si
define esta propiedad en Limpiar
todas las uniones de muro, Revit
limpia automaticamente todas las
uniones. Si la define en Limpiar el
mismo tipo de uniones de muro, Revit
solo limpia las uniones de muro del
mismo tipo de muro. Si une distintos
tipos de muros, Revit no limpia las
uniones entre ellos. Puede modificar
esta configuracién con la herramienta
Editar uniones del muro.

Disciplina

Determina cdmo se muestran los
elementos especificos de una
disciplina en la vista. Este parametro
también puede utilizarse para
organizar vistas en el Navegador de
proyectos.

Mostrar lineas ocultas

Controla la visualizaciéon de las lineas
ocultas en la vista. (No esta
disponible para las vistas en
perspectiva).

Ubicacion de esquema de
color

En una vista de plano o en seccion,
seleccione Fondo para aplicar el
esquema de color al fondo de la vista
(las plantas de un plano o los muros
de fondo de una seccion). Seleccione
Primer plano para aplicar el esquema
de color a todos los elementos de
modelo en la vista.

Esquema de color

En una vista de plano o una vista en
seccion, el esquema de color que se
utiliza para:

* habitaciones y areas




* espacios y zonas
* tuberias y conductos

Visualizacion de analisis
por defecto

Seleccione el estilo de visualizacion
de analisis por defecto para la vista.
Los estilos disponibles dependen de
los que se creen en el cuadro de
dialogo Estilo de visualizacion de
analisis.

Configuracion de
visualizacion de analisis

Haga clic en Editar para very
modificar las opciones de visibilidad
para los resultados de analisis.

Nombre de vista

Nombre de la vista activa. El nombre
de la vista se muestra en el
Navegador de proyectos y en la barra
de titulo de la vista. También aparece
como el nombre de la ventana grafica
en un plano, a menos que para el
parametro Titulo en plano exista un
valor.

Consulte Acerca del cambio de
nombre de los niveles y las vistas
correspondientes.

Titulo en plano

El nombre de la vista tal como
aparece en el plano; sustituye
cualquier valor en la propiedad
Nombre de vista. Este parametro no
esta disponible en las vistas de plano.

Plano de referencia

Consulte a continuacion la
descripcion de Detalle de referencia.
Segun el ejemplo, el plano de
referencia es A101.

Detalle de referencia

Este valor proviene de las vista de
referencia que se coloca en un plano.
Por ejemplo, se crea una seccion en
una vista de plano. Se coloca esa
vista de plano como el primer detalle
en un plano con el numero A101. El
numero de detalle de referencia para
la vista en seccion es 1.

Plantilla de vista

Identifica la plantilla de vista asignada
a la vista. Los cambios posteriores en
la plantilla de vista afectaran a la
vista.

Recortar vista

Seleccione la casilla de verificacion
Recortar vista para activar un
contorno de recorte alrededor del
modelo. Seleccione el contorno y
modifique su tamafo mediante los
controles de arrastre. La visibilidad
del modelo cambia conforme se
modifica el contorno. Para desactivar




el contorno y conservar el recorte,
desmarque la casilla de verificacion
Region de recorte visible.

Regién de recorte visible

Muestra u oculta la region de recorte.
La visualizacién del recorte no esta
disponible en las vistas de plano o
tabla de planificacion.

Recorte de anotacion

Muestra u oculta el recorte de
anotacion cuando las regiones de
recorte estan visibles en la vista de
proyecto.

Rango de vista

En las propiedades de vista de una
vista de plano, puede configurar el
rango de la vista. Con esta opcion
puede controlar los planos
geomeétricos especificos que definen
los contornos de cada vista. Estos
limites se establecen definiendo el
plano exacto de corte, asi como los
planos de delimitacién superior e
inferior.

Nivel asociado

El nivel asociado con la vista de
plano. Es una propiedad de solo
lectura.

Caja de referencia

Si dibuja una caja de referencia en
una vista, puede asociar la region de
recorte de la vista con esa caja de
referencia, de modo que la region de
recorte esté visible y coincida con la
extension de la caja de referencia.
Esta propiedad esta disponible solo
para las vistas de plano, alzado y
seccion. Al seleccionar un valor de
caja de referencia para esta
propiedad, las propiedades Region de
recorte y Region de recorte visible se
convierten en propiedades de solo
lectura.

Filtro de fases

El filtro de fases aplicado a la vista.

Fase

La fase especifica de la vista. Junto
con Filtro de fases, determina los
componentes del modelo (en lo que
respecta a la fase) que son visibles en
la vista y el modo de mostrarse
graficamente. Cuando se crean otros
componentes de un modelo en una
vista, estos componentes adoptan la
fase de la vista como su fase de
creacion.

> Estilo visual

Puede especificar multiples estilos de graficos para una vista de
proyecto. Los estilos visuales se agrupan en opciones de




visualizacion de modelo, sombras, iluminacién, exposicion
fotografica y fondo.

Camino de sol
activado/desacti
vado

Sombras
activadas/desact
ivadas

Es posible controlar la visibilidad del camino de sol y las sombras
vista por vista. Al activar o desactivar el camino de sol o las sombras
en una vista, las otras vistas no se ven afectadas.

Las vistas 3D tienen mas elementos que proyectan sombras que las

vistas 2D, de forma que generan mucha mas informacion sobre

iluminacion natural, requisitos de sombreado, posibilidades de
disefio solar pasivo y posibilidades de energia renovable.

Para obtener los mejores resultados posibles al estudiar el efecto de

la luz y las sombras en un edificio y un emplazamiento, active tanto

el camino de sol como la visualizacion de sombras en una vista 3D.

Para activar el camino de sol

+ Ultilice uno de estos métodos:

« En la barra de controles de vista, haga clic en “& Camino de sol
desactivado/activado » Camino de sol activado.

* Haga clic en un area vacia de la vista para mostrar las
propiedades de la vista. En la paleta Propiedades, en
Graficos, seleccione Camino de sol y haga clic en Aplicar. Si
no se muestra la paleta Propiedades, haga clic en la ficha
Vista » grupo Ventanas » Interfaz de usuario y seleccione
Propiedades. Consejo: Si activa el camino de sol en las
propiedades de la vista, el parametro de camino de sol se
guardara en las nuevas plantillas de vista que cree
posteriormente. Cuando se utiliza una plantilla por defecto, la
primera vez que se activa el camino de sol se especifica el
parametro <En sesion, iluminacién> y se activa la opcion
Respecto a vista. Cuando la opcion Respecto a vista esta
seleccionada, el sol no se muestra. Se abre un cuadro de
dialogo en el que configurar la configuracion de sol:

Para crear condiciones de iluminacion segun la ubicacion
del proyecto, la fecha y la hora, haga clic en Si. A
continuacion, cree un estudio solar estatico, de un dia
o de varios dias.

Para crear condiciones de iluminacion que tal vez no
existan en el mundo real, haga clic en No. A
continuacion, utilice el cuadro de dialogo Configuracion
de sol para especificar la posicién del sol.

Para activar las sombras

+ Ultilice uno de estos métodos:

« En la barra de controles de vista, haga clic en % Sombras
desactivadas/activadas * Sombras activadas.

« En la barra de controles de vista, haga clic en & Estilo visual »
Opciones de visualizacion de graficos. En el cuadro de
dialogo Opciones de visualizacion de graficos, en Sombras,
seleccione Proyectar sombras y haga clic en Aceptar.

Para ajustar la intensidad del sol, la luz indirecta o las sombras

« En la barra de controles de vista, haga clic en & Estilo visual »
Opciones de visualizacion de graficos.

* En el cuadro de dialogo Opciones de visualizacidon de graficos, en
lluminacién, mueva el control deslizante de Sol o introduzca




un valor entre 0 y 100 para cambiar el brillo de la luz directa.

+ Para la luz ambiental, mueva el control deslizante o introduzca un
valor entre 0 y 100 para cambiar el brillo de la luz ambiental.

* En Sombras, mueva el control deslizante de sombras o escriba un
valor entre 0 y 100 para cambiar la oscuridad de las sombras.

* Haga clic en Aceptar.

» Mostrar/Ocultar
el cuadro de
dialogo
Renderizacion (
disponible solo
cuando el area
de dibujo
muestra una
vista 3D).

Flujo de trabajo: configuracién de renderizacion

Antes de renderizar una vista 3D, defina los parametros que
controlan la iluminacion, la exposicion, la resolucion, el fondo y la
calidad de la imagen. Si lo desea, renderice la vista con la
configuracion por defecto, que presenta un disefo inteligente capaz
de ofrecer resultados satisfactorios en muchos casos.

1. Abra el cuadro de dialogo Renderizacion.
Defina el area de vista que desea renderizar.

En el cuadro de dialogo Renderizacion, en
Calidad, especifique la calidad de renderizacion.

4. En Salida, especifique lo siguiente:

1. Resolucién: Para generar una imagen renderizada
para mostrar en pantalla, seleccione Pantalla. Para
generar una imagen renderizada de impresion,
seleccione Impresora.

2. DPI: Si Resolucion se ha configurado como Impresora,
especifique el valor de DPI (puntos por pulgada) para imprimir
la imagen. (Si el proyecto utiliza unidades
métricas, Revit convierte los valores métricos a pulgadas antes
de mostrar el tamano de dpi o de pixel). Seleccione un valor
predefinido o introduzca un valor personalizado.

Los campos Anchura, Altura y Tamafo de imagen sin
compresion se actualizan para reflejar la configuracion.

Consulte Rendimiento de renderizacion y Calidad/tamano de

Imagen.

5. En lluminacidn, especifique la configuracién de iluminacion de la
imagen renderizada.

6. En Fondo, especifique un fondo para la imagen renderizada.
7. Ajuste la configuracion de exposicion de la imagen renderizada.

Si conoce la configuraciéon de exposicidn que desea utilizar,
puede establecerla ahora. De lo contrario, espere a ver los
resultados de la configuracion de renderizacidn actual y ajuste la
configuracion de exposicion tras la renderizacion de la imagen si
es necesario. Esta configuracién de renderizacion se guarda




como parte de las propiedades de vista. Para aplicar esta
configuracion a otras vistas 3D, use una plantilla de vista.

Consulte Ajuste de la exposicidon de una imagen renderizada.

Una vez definida la configuracion de renderizacion, puede crear la
imagen renderizada.

Cuando se utiliza la herramienta de renderizacion de Revit, el
tamanio o la resolucion de una imagen renderizada tiene un efecto
predecible en el tiempo de renderizaciéon. Los valores mas altos de
resolucién y tamafo de imagen requieren mas tiempo para generar
la imagen renderizada.

Efecto del incremento de resolucion de imagen

Si duplica el valor de resolucion de la imagen (por ejemplo, de 75
dpi a 150 dpi) sin cambiar otros parametros, el tiempo de
renderizacion puede ser entre dos y cuatro veces superior al normal.
Dependiendo de la complejidad de la imagen renderizada, la
duracion del proceso puede ser de entre 1,9 y 3,9 veces superior; el
incremento de tiempo promedio es 2,7 veces mas que la imagen de
75 dpi original.

Si vuelve a duplicar el valor de resolucién (es decir, de 75 dpi a 150
dpi y luego a 300 dpi) cada incremento de resolucion incrementa la
duracion del proceso 2,7 veces. Asi pues, si incrementa la
resolucion de 75 dpi a 300 dpi, el tiempo de renderizacién se
incrementara 2,7 x 2,7 veces, o aproximadamente 7,3 veces el
tiempo de renderizacion a 75 dpi original. Si incrementa la
resolucion de 75 dpi a 600 dpi, el tiempo de renderizacién se
incrementara 2,7 x 2,7 x 2,7 veces, o aproximadamente 19,7 veces
el tiempo de renderizacion a 75 dpi original.

Comprobacion del tamafio de imagen

Al definir el area que va a renderizar, compruebe que el tamafo de
la imagen es adecuado y razonable. Si especifica un tamaro de
imagen muy grande, es posible que la velocidad de renderizacion
sea muy lenta.

« Regidn de recorte: Al usar una region de recorte para definir el
area de vista para renderizar, puede especificar la altura y
anchura de dicha region. El tamafio de la region de recorte
define el tamafo del papel de la imagen renderizada.

o Regidén de renderizacion: Al usar una region de renderizacion
para definir el area de vista que va a renderizar en una vista
ortografica, puede arrastrar el limite de dicha region. La altura y
anchura resultantes se muestran en el cuadro de dialogo
Renderizacion, en Salida.




Controlar la iluminacion en una imagen renderizada

Especifique un esquema de iluminacion que use luz solar o luz
artificial.
* En el cuadro de dialogo Renderizacion, en lluminacion, para
Esquema, seleccione la configuracién deseada.
Tluminacion

Esquema: [Ext:erior: Sol + Artificig v]

Configuracion de sol:  <En sesién, iluminac [Z]

[ Luces artificales... ]

» Si ha seleccionado un esquema de iluminacién que use luz solar,
en Configuracion de sol, seleccione la posicion del sol que
desee. Para definir una nueva configuracion de sol y sombra

para la imagen renderizada, haga clic en k== (Examinar).
Haga clic en Aceptar o Cancelar para regresar al cuadro de
dialogo Renderizacion.

+ Si seleccion6 un esquema de iluminacion que use luz artificial,
haga clic en Luces artificiales para controlar la luz artificial de
la imagen renderizada. Puede crear grupos de luces y afiadir
luminarias a estos. También puede apagar, encender o
atenuar grupos de luces o luminarias individuales. Haga clic
en Aceptar o Cancelar para regresar al cuadro de dialogo
Renderizacion. Consejo: Para mejorar el rendimiento de
renderizacion, desactive todas las luces que no sean
necesarias para el proceso.

» Configure otros parametros de renderizacion.

Especificar el fondo de una imagen renderizada

En el cuadro de dialogo Renderizacion, utilice el parametro Fondo

para especificar un fondo para la imagen renderizada.

» Tenga en cuenta lo siguiente:

Al crear una vista interior con luz natural, el fondo de cielo y nubes
puede afectar a la calidad de la iluminacién de la imagen
renderizada. Para obtener una luz natural mas difusa, use el
cielo con nubes.

+ Al renderizar una imagen con Autodesk® A360 (disponible para
los suscriptores de Autodesk), puede aplicar entornos de
fondo, como campos, riberas o zonas de puerto maritimo.

Para especificar un color uniforme

* En el cuadro de dialogo Renderizacion, en Fondo, para Estilo,




Fondo

Estilo: [IColor v]

RGB 128-196-255

seleccione Color.

* Haga clic en la muestra de color.

» En el cuadro de dialogo Color, especifique el color de fondo de la
imagen renderizada.

* Haga clic en Aceptar.

» Configure otros parametros de renderizacion.

Para especificar un fondo con cielo y nubes

* En el cuadro de dialogo Renderizacion, en Fondo, para Estilo,
seleccione una opcién Cielo.

» Configure otros parametros de renderizacion.

Para especificar una imagen personalizada

* En el cuadro de dialogo Renderizacion, en Fondo, para Estilo,
Fondo

Estilo: [imagen v]

[ Personalizar imagen... ]

. brick.bmp
seleccione Imagen.

» Haga clic en Personalizar imagen.
* En el cuadro de dialogo Imagen de fondo, seleccione Imagen.

Imagen de fondo

Escala

(@ Tamanio original

Estirar
Anchura
Altura
Desfase
Anchura: 0 mm
Altura: 0 mm

Aceptar

» Desplacese a la ubicacién en la que se encuentra el archivo de
imagen, seleccione la imagen y haga clic en Abrir.

» En el cuadro de dialogo Imagen de fondo, especifique los valores
de escala y desfase, y haga clic en Aceptar.




» Configure otros parametros de renderizacion.

Para especificar un fondo transparente

* En el cuadro de dialogo Renderizacion, en Fondo, para Estilo,
seleccione Transparente. Si desea exportar la imagen
renderizada a formato PNG o TIFF, el canal alfa conserva el
fondo transparente.

» Configure otros parametros de renderizacion.

Ajustar la exposicion de una imagen renderizada

Tras renderizar una imagen, es posible ajustar la configuracion de
exposicion para mejorar la imagen. Si conoce la configuracién de
exposicion deseada, puede establecerla antes de renderizar la
imagen.

Cuando se selecciona un esquema de iluminacion, el software usa
la configuracién de exposicién por defecto, optimizada para el tipo
de luz de la vista.

Si ajusta la configuracion de exposicion, se guardara como parte de
las propiedades de la vista. Dicha configuracion se utilizara la
proxima vez que se modelice la vista.

Para ajustar la exposicién de una imagen renderizada
1. En el cuadro de dialogo Control de exposicion, especifique la
configuracion deseada.

2. Sidesea recuperar la configuracion de exposicion por defecto,
haga clic en Restablecer.

El parametro Valor de exposicion por defecto se optimiza para el
esquema de iluminacién seleccionado. Otros parametros de
exposicion tienen valores neutros.

3. Haga clic en Aplicar para ver los cambios realizados sin cerrar el
cuadro de dialogo.

4. Haga clic en Aceptar.

Crear la imagen renderizada

Renderice la vista para crear una imagen fotorrealista del modelo
3D.

Antes de iniciar el proceso de renderizacion, consulte Practicas
recomendadas: renderizacion para obtener informacion acerca de
cémo puede mejorar el rendimiento.

Después de preparar la vista 3D vy utilizar el cuadro de dialogo
Renderizacion para seleccionar la configuracion deseada, haga clic




en Renderizar para renderizar la imagen.

Revit comienza el proceso de renderizacion, que procesa la imagen
completa de forma progresiva. Revit muestra un cuadro de dialogo
de progreso con informacién sobre el proceso de renderizacion.

Nota: Para cancelar el proceso de renderizacion antes de que se
complete, haga clic en Detener.

Cuando el proceso se completa, Revit muestra la imagen
renderizada en el area de dibujo.

A continuacion puede hacer lo siguiente:

o Cambiar la configuracion de renderizacion y volver a renderizar
la imagen.

o Ajustar la configuracion de exposicidn y volver a renderizar la
imagen.

o Guardar la imagen renderizada como una vista de proyecto.
o Exportar la imagen renderizada a un archivo.
e Mostrar el modelo de construccion en el area de dibujo.

En el cuadro de dialogo Renderizacion, haga clic en Mostrar el
modelo. Para mostrar la imagen renderizada de nuevo, haga clic
en Mostrar la renderizacion.

> Recortar vista

Acerca de la region de recorte

La region de recorte define los contornos de una vista de proyecto.

% Video: Recortar una vista

En todas las vistas graficas de proyecto se pueden mostrar regiones
de recorte de modelo y regiones de recorte de anotacion. Las vistas
3D en perspectiva no admiten regiones de recorte de anotacion.
Para trabajar con regiones de recorte, puede

« crear regiones de recorte poligonales

* mostrar u ocultar regiones de recorte de modelo y anotacién

« cambiar el tamafo de las regiones de recorte

Regién de recorte de modelo

La region de recorte de modelo recorta elementos de modelo,
elementos de detalle (por ejemplo, lineas de detalle y aislamiento),
en el contorno de recorte del modelo.

La extension 2D de los elementos de referencia (niveles y rejillas) se
ajusta automaticamente para las aristas del contorno de recorte
cuando la extension 3D cruza la regién de recorte del modelo. El
tamano de los elementos de referencia no se modifica al desactivar
la regidn de recorte, la referencia (la opcion No recortar vista) se
muestra con el mismo tamano con el que se dibujo.

Regién de recorte de anotacion




Una region de recorte de anotacidn recorta por completo los
elementos de anotacién cuando entra en contacto con cualquier
parte del elemento de anotacién, de modo que no se dibujan
anotaciones parciales. No aparecen en la vista las anotaciones (por
ejemplo, simbolos, etiquetas, notas clave y cotas) que hacen
referencia a elementos de modelo recortados u ocultos, aunque
estén dentro de la regidén de recorte de anotacion. Por ejemplo, si se
ha recortado una puerta de la vista por recorte de modelo, la
etiqueta de la puerta no estara visible, aunque esté dentro del
recorte de anotacion.

El recorte de anotacién no se muestra por defecto al mostrar las
regiones de recorte en una vista principal. El recorte de anotacién se
muestra por defecto al mostrar las regiones de recorte en vistas
dependientes o de llamada.

> Mostrar/Ocultar

Puede mostrar u ocultar regiones de recorte segun sea necesario.

region de Use uno de estos procedimientos:
recorte  En la barra de controles de vista, haga clic en 4% (Mostrar region
de recorte u Ocultar region de recorte).
* En la paleta Propiedades de la vista, seleccione o anule la
seleccidon de Region de recorte visible.
Para mostrar u ocultar el recorte de anotacion
» Después de visualizar las regiones de recorte, si la region de
recorte de anotacion esta oculta, haga clic en el area de
dibujo para asegurarse de que no haya nada seleccionado.
* En la paleta Propiedades, marque o desmarque la casilla Recorte
de anotacion.
En el area de dibujo, seleccione la region de recorte para ver los
recortes de modelo y anotacion. El recorte interior es el recorte de
modelo, y el exterior el de anotacion.
» Vista 3D Puede bloquear la orientacion de una vista 3D para etiquetar
bloqueada/desbl | elementos y afiadir notas clave en la vista.
oqueada Video: Crear un detalle 3D

Nota: Puesto que no se puede bloquear una vista 3D por defecto,
tampoco es posible afadirle etiquetas. Puede bloquear una vista en
perspectiva, pero no puede colocar etiquetas en una vista en
perspectiva bloqueada.

Los siguientes tipos de etiqueta no estan permitidos en una vista 3D:
+ Etiquetas de material

+ Etiquetas de area y de habitacion

 Etiquetas de espacio

Solo se pueden colocar etiquetas y notas clave en vistas 3D que no
estén bloqueadas ®8. Una herramienta en la barra de controles de
vista controla el bloqueo de vistas 3D. Existen tres opciones al
bloquear o desbloquear una vista 3D:




- & Guardar orientacion y bloquear vista Bloquea la vista en la
orientacion actual. No se puede orbitar el modelo en este
modo.

- ¢ Restaurar orientacion y bloquear vista Restituye la orientacion
bloqueada que tenia previamente una vista reorientada y
desbloqueada. Se mostraran las etiquetas y las notas clave
colocadas en la orientacion original.

- 2 Desbloquear vista Desbloquea la orientacion actual, lo que
permite navegar y orbitar la vista 3D. Si hay etiquetas o notas
clave colocadas en la vista, no se mostraran hasta que haga
clic en el comando Restaurar orientacion y bloquear vista.

Nota: Por defecto, la directriz para las etiquetas en una vista 3D se

establece como Extremo libre en la barra de opciones. Este valor de

parametro es el mas adecuado para elementos que tal vez sea
necesario ajustar a etiquetas 3D (por ejemplo, muros).

Para guardar una orientacion y afadir etiquetas y notas clave en

una vista 3D

» Abra la vista 3D en la que desee etiquetar elementos y definir la
orientacion.

* En la barra de controles de vista, haga clic en Guardar orientacion
y bloquear vista 8. Nota: Si la vista 3D es una vista ortogonal
por defecto, normalmente denominada {3D}, se le pedira que
cambie el nombre de la vista, ya que no se puede bloquear
una vista 3D por defecto.

Anada etiquetas o notas clave a los elementos no etiquetados que
quiera. Nota: Si cambia la orientacion y hace clic en Guardar
orientacion y bloquear vista, aparece un mensaje advirtiendo que se
suprimiran todas las etiquetas y las notas clave que se hayan
colocado previamente. Puede continuar o cancelar el comando para
guardar la nueva orientacion.

> Aislar/Ocultar
temporalmente

Puede ser conveniente ocultar o aislar elementos o categorias de
elementos temporalmente a fin de ver o editar solo algunos
elementos de una categoria concreta de una vista.

La herramienta Ocultar esconde los elementos seleccionados en la

vista, y la herramienta Aislar muestra los elementos seleccionados y

oculta los demas elementos de la vista. La herramienta solo se

aplica en la vista activa en el area de dibujo.

Al cerrar el proyecto, la visibilidad de los elementos regresa a su

estado original a menos convierta los cambios en permanentes.

Aislar/Ocultar temporalmente tampoco afecta a la impresion.

Para ocultar o aislar elementos o categorias de elementos

temporalmente

* En el area de dibujo, seleccione uno o mas elementos.

* En la barra de controles de vista, haga clic en o (Aislar/Ocultar
temporalmente) y, a continuacion, seleccione una de estas
opciones:

Aislar categoria. Por ejemplo, si selecciona algunos muros
y puertas, solo los muros y las puertas permaneceran
visibles en la vista.

Ocultar categoria. Oculta todas las categorias




seleccionadas en la vista. Por ejemplo, si selecciona
algunos muros y puertas, todos los muros y las puertas
se ocultaran en la vista.
Aislar elemento. Aisla solo los elementos seleccionados.
Ocultar elemento. Oculta solo los elementos
seleccionados.

* Al ocultar temporalmente un elemento o una categoria de
elemento, el icono Aislar/Ocultar temporalmente se muestra
con un borde (@).

Para salir del modo de aislar/ocultar temporalmente sin guardar los

cambios

» En la barra de controles de vista, haga clic en P y, a
continuacion, en Restablecer Aislar/Ocultar temporalmente.

Todos los elementos ocultos de forma temporal se restableceran en

la vista.

Para salir del modo de aislar/ocultar temporalmente y guardar los

cambios

» En la barra de controles de vista, haga clic en P y, a
continuacion, en Aplicar Aislar/Ocultar a la vista.

Si hace que los elementos que estén ocultos temporalmente lo
estén de manera permanente, podra mostrarlos mas adelante y
hacer que dejen de estar ocultos, si es preciso.

> Mostrar
elementos
ocultos

Eche un vistazo a los elementos ocultos de forma temporal o

muéstrelos permanentemente.

» En la barra de controles de vista, haga clic en [=] (Mostrar
elementos ocultos). Aparece el icono Mostrar elementos
ocultos y el area de dibujo, con un contorno de color que
indica que esta activado el modo para mostrar elementos
ocultos. Todos los elementos ocultos se mostraran en color, y
los elementos visibles en tramado. Ejemplo
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Para mostrar elementos ocultos:




» Seleccione el elemento.

+ Siga uno de estos procedimientos:

Haga clic en la ficha Modificar | <Elemento> »* grupo
Mostrar elementos ocultos » (3 (Mostrar elemento) o
e (Mostrar categoria).

Haga clic con el boton derecho en el elemento y elija
Mostrar en vista » Elementos o Categoria.

* Nota: Las opciones Mostrar elemento y Mostrar categoria se
activan al seleccionar un elemento oculto por elemento o una
categoria oculta por categoria.

En la barra de controles de vista, haga clic en [=] para salir del
modo de mostrar elementos ocultos. Nota: Este
procedimiento solo muestra los elementos ocultos mediante
controles de visibilidad y graficos, y filtros. Es posible que los
elementos no sean visibles en una vista por otras razones, en
CUYO caso sera preciso usar otras técnicas para mostrar los
elementos. En No se muestran los objetos, se detallan otros
meétodos para mostrar u ocultar elementos en una vista.

> Visualizacién de
comparticion de
proyecto (solo
esta disponible
cuando se ha
activado la
comparticion de
proyecto).

Use modos de visualizacion de comparticion de proyecto para
facilitar la identificacién visual de elementos compartidos en un
proyecto.

Los modos de visualizacion de comparticion se pueden utilizar para

mostrar:

» Estado de pertenencia. El estado de propiedad de elementos.

* Propietarios. Los propietarios de elementos.

» Actualizaciones de modelo. Elementos que no estan
sincronizados con el modelo central o que se han suprimido
en dicho modelo.

+ Subproyectos. Elementos asignados a subproyectos
determinados.

Nota: Los comandos de modo de visualizacion de comparticién de

proyecto se muestran en la barra de controles de vista después de

haber activado la funcion de comparticion en el proyecto.

En el ejemplo ofrecido aqui, la vista muestra los elementos de

modelo que se deben sincronizar con el modelo central. Las vistas

que tienen activado el modo de visualizacién de comparticién de
proyecto muestran un borde de color y el nombre del modo de
visualizacion aplicado (Actualizaciones de modelo), como se ve
aqui. Puede desactivar o cambiar el modo de visualizacion en
cualquier momento.
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La activacion de modos de visualizacion de comparticion tiene estos
efectos en los estilos de visualizacion:
* el estilo de estructura alambrica se mantiene
+ el estilo de linea oculta se mantiene
 todos los demas estilos se convierten en linea oculta
* las sombras se desactivan
Cuando se desactivan los modos de visualizaciéon de comparticion
de proyecto, los parametros de estilo de visualizacion originales se
restablecen automaticamente.
Nota: Mientras esta en el modo de visualizacion de comparticion de
proyecto, puede cambiar el estilo de visualizacion o volver a activar
las sombras. Pero tenga en cuenta que al hacerlo los colores de
visualizacion de comparticién podrian presentar un aspecto
imprevisto.
Los modos de visualizacion de comparticion de proyecto funcionan
con superficies fantasma y con modos de edicion. En los modos de
edicion, elementos como las lineas de boceto podrian aparecer con
el color activado en el modo de visualizacion de comparticion de
proyecto. Puede activar y desactivar el modo de visualizacién de
comparticion segun sea necesario para evitar confusiones con
modos de edicion.
Los modos de visualizacion de comparticion de proyecto se pueden
utilizar con Aislar/Ocultar temporalmente. En ambos modos, el color
de los elementos esta determinado por los colores de visualizacién
de comparticion de proyecto y la visibilidad de los elementos se ve
afectada por Aislar/Ocultar temporalmente.
Impresion con visualizacién de comparticién de proyecto

Puede imprimir dibujos con el modo de visualizacion de
comparticion de proyecto tanto activado como desactivado. Al
imprimir un dibujo con modos de visualizacion de comparticion
activados, el cuadro de dialogo de impresion con visualizacion de
comparticion muestra una lista de las vistas en que estan activados




dichos modos. Especifique si desea imprimir el color de modo de
visualizacion

> Propiedades de
vista temporal

En la barra de controles de vista, haga clic en & (Propiedades de
vista temporal) para mostrar una lista de las opciones de
visualizacion disponibles.

Video: Propiedades de vista temporal
Activar propiedades de vista temporal: seleccione esta opcidn
para especificar un modo de vista temporal. Los cambios realizados
en las propiedades de ejemplar de la vista son visibles hasta que se
borran o hasta que se selecciona Restaurar propiedades de vista.
Aplicar temporalmente propiedades de plantilla: abre el cuadro
de dialogo Aplicar temporalmente propiedades de plantilla, donde
puede aplicar, asignar o crear una plantilla de vista.
Plantillas recientes: muestra una lista de las ultimas 5 plantillas de
vista que ha utilizado. Seleccione una plantilla si desea volver a
aplicarla a una vista temporal.
Restaurar propiedades de vista: seleccione esta opcion para
cerrar el modo de vista temporal y mostrar la vista de proyecto
activa.

Si crea una nueva plantilla de vista, esta se afiade a la lista de
plantillas de vista disponibles para el tipo de vista pertinente.

» Mostrar u ocultar
el modelo
analitico (solo
para MEP y
analisis
estructural)

Puede visualizar el modelo analitico en cualquier vista.

« Haga clic en ##% (Mostrar modelo analitico) en la barra de controles
de vista. Muestra la configuracion del modelo analitico segun
lo especificado en el cuadro de dialogo Modificaciones de

visibilidad/graficos.
« Para ocultarlo, haga clic en %(Ocultar modelo analitico) en la
barra de controles de vista.

> Resaltar
conjuntos de
desplazamiento

Haga que un conjunto concreto destaque del resto.




Utilice el color para resaltar un desplazamiento.

« Haga clic en la herramienta ¥ (Resaltar conjuntos de
desplazamiento) de la barra de controles de vista para activar
una vista que resalte todos los conjuntos de desplazamiento
en el modelo.

* Haga clic de nuevo para eliminar la vista resaltada. Utilice
ViewCube para cambiar la orientacion de la vista resaltada, y
amplie un conjunto de desplazamiento.

> Mostrar
restricciones

Eche momentaneamente un vistazo a las restricciones de alineacion
y cota en una vista para modificar los elementos del modelo o
solucionar los problemas relacionados con ellos.

% Video: Mostrar restricciones

* En la barra de controles de vista, haga clic en 8 (Mostrar
restricciones). El area de dibujo Mostrar restricciones muestra
un contorno de color para indica que se encuentra en el modo
Mostrar restricciones. Todas las restricciones se muestran en
color y los elementos del modelo se muestran en tramado
(gris). Nota: Para facilitar la visualizacion de las restricciones
en este modo, asegurese de que la opcion de visualizacion
Lineas finas no esté seleccionada (la ficha Vista » grupo
Graficos » == Lineas finas).

+ Seleccione una restriccion para resaltar los elementos que estan
restringidos. En el siguiente ejemplo, esta seleccionada la
restriccion de la izquierda, y los dos muros y las dos ventanas
que estan restringidos también estan resaltados.
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* Opcional: elimine la restriccion simplemente eliminandola o
desbloqueandola. Nota: Restricciones que se han anadido al
modo de boceto para la visualizacion de un elemento en
tramado. Haga doble clic en el elemento para entrar en el
modo de boceto para modificar o eliminar la restriccion.

En la barra de controles de vista, haga clic en -8 para salir del modo
Mostrar restricciones

> Visibilidad de
vista
preliminar (solo
disponible en el
Editor de
familias)

Vista preliminar de la geometria de familia en el Editor de familias

Obtenga una vista previa de los efectos de la configuracion de
visibilidad y los parametros de geometria de familia sin salir del
Editor de familias.

Las geometrias de familia se relacionan con partes individuales de

geometria y anotacion. En algunos casos, se relacionan con tipos de

familia distintos. Active Visibilidad de vista preliminar para mostrar el
tipo de familia activa y sus parametros relacionados.

* Revise las geometrias que se muestran en ciertos tipos de vista,
niveles de detalle especificos y la configuracién de
parametros de visibilidad:

Configuracion de visibilidad que selecciona las vistas y los
niveles de detalle en los que se muestra la geometria
de familia.

Parametros de tipo de visibilidad de la familia.

* En la barra de controles de vista, haga clic en =8 (Visibilidad de
vista preliminar: Activada). En las vistas de plano, puede

hacer clic en =" (Visibilidad de vista preliminar: No cortar)
para ver la familia representada como una proyeccion. Nota:
Para salir del modo Visibilidad de vista preliminar, en la barra

de controles de vista, haga clic en = (Visibilidad de vista
preliminar: desactivada).
Al obtener una vista preliminar de la geometria de familia, el area de
dibujo del Editor de familias se resalta con un borde etiquetado
como Visibilidad de vista preliminar. Las geometrias 2D y 3D




solapadas estan ocultas. En el siguiente ejemplo de viga, Visibilidad
de vista preliminar muestra una representacion mas exacta del nivel
de detalle bajo.

Vista Visibilidad de vista

Vista por defecto preliminar
Nivel de detalle: Bajo Nivel de detalle: Bajo

El siguiente ejemplo de ventana muestra como trabaja Visibilidad de
vista preliminar con familias mas complejas con varios tipos. Al
realizar la vista preliminar, solo se mostrara la geometria mas
relevante para todos los tipos.
Vista Visibilidad de vista
Vista por defecto preliminar
Nivel de detalle: Alto Nivel de detalle: Alto




Nota: Es posible que algunos de los controles estén desactivados cuando se definen propiedades de
vista correspondientes en una plantilla de vista. Para cambiar estas propiedades de vista, modifique
las propiedades de la plantilla de vista.

Controles y pinzamientos de forma

Cuando se selecciona un elemento, en él o cerca de él aparecen distintos controles y pinzamientos.
Utilice esos controles para desplazar el elemento, o para modificarle la forma o el tamafio. Los tipos
de control que se muestran dependen del tipo de elemento seleccionado y de la vista.

Si un control tiene varias funciones, mueva el cursor sobre él y pulse la tecla TAB para alternar entre
las funciones.

Por ejemplo, pulse TAB para mostrar los pinzamientos de forma de los tipos de muro basicos cuando
estan resaltados en vistas de alzado o 3D. En la vista de plano esto sdélo funciona con los muros
cortina. Para mostrar los pinzamientos de forma de un muro basico en vista de plano, primero
seleccione el muro y luego pulse TAB.

Buscar
Escriba las palabras clave en el campo de busqueda para encontrar rapidamente el contenido que

necesita en una larga lista de opciones. FO Video: Busqueda en listas largas

Revit tiene disponible una funcién de busqueda para facilitar la seleccion entre una larga lista de
opciones. Puede buscar en las siguientes areas funcionales:

» Selector de tipo

+ Paleta Propiedades (listas desplegables para valores de propiedad de ejemplar)

» Cuadros de dialogo (listas desplegables para los valores de las tablas del cuadro de dialogo, como



el cuadro de dialogo Estilos de objeto).
» Creacion de vistas de detalle, de llamada, en seccidn o de alzado con la opcion Referenciar otra
vista seleccionada (lista desplegable para las vistas disponibles)
Las funciones de busqueda en el selector de tipo pueden ayudarle a encontrar rapidamente el
contenido que necesita. Tenga en cuenta que introducir palabras clave y navegar por los resultados
de busqueda es un proceso coherente siempre que esté disponible.
Propiedades X Propiedades X

M_Desk . M_Desk
> 1525 x 762mm » 1525 x 762mm N
1 1

Buscar R —lp | tree ap
ﬁ M_Desk 7] ' M_RPC Tree - Deciduous
[ 1525 762mm | [ Comman Apple - 6.0 Meters
1525 x 762mm Student Japanese Cherry - 4.5 Meters
1830 x 915mm Japanese Maple - 3.0 Meters

Red Maple - 9 Meters
Siberian Crab Apple - 6.1 Meters

-~ M_Parking Space

m

4800 x 2400mm - 60 deg
4800 x 2400mm - 70 deg
4800 x 2400mm - 80 deg
4800 x 2400mm - 90 deg

. M_RPC Tree - Deciduous

American Beech - 6.0 Meters
Blue Berry Elder - 4.5 Meters
Comman Apple - 6.0 Meters
Fraxinus - 5.6 Meters
Golden Chain - 5.5 Meters
Gray Birch - 3.1 Meters

Hawthorn - 7.4 Meters

Para buscar un tipo
» Haga clic en el selector de tipo o bien en el menu desplegable del selector de tipo. El cursor se
situa automaticamente en el campo de busqueda.
+ Escriba una cadena de busqueda o palabras clave. (Las palabras no tienen que estar en orden).
Los resultados de la busqueda se muestran con los caracteres de la busqueda resaltados.
» Navegue por los resultados de la busqueda:
Pulse Tab para centrar la atencion en la lista de busqueda.
Utilice las teclas Tab y Mayus+Tab, o bien las teclas de flecha para desplazarse hacia arriba
y hacia abajo en la lista.
Pulse Intro para seleccionar la opcién de la lista resaltada actualmente.
» Pulse la tecla Esc o haga clic en la "x" para borrar el texto de busqueda y restaurar la lista
completa.

Pulse la tecla Esc para cancelar la busqueda y cerrar la lista.

Ventanas anclables
Las ventanas anclables se pueden desplazar y cambiar de tamano. Pueden ser flotantes o anclarse
a una ubicacién dentro de la ventana de la aplicacién de Revit, o bien arrastrarse fuera de la ventana

de la aplicacion de Revit hasta su propia ventana y desplazarse a otro monitor. F0 Video: ventanas
anclables

Las siguientes ventanas se pueden anclar:

* Navegador de proyectos

» Paleta Propiedades



* Navegador de sistema

Piezas de fabricacion de MEP

Modelador de P&ID

» Reconciliar anfitridén

+ Vistas abiertas en el area de dibujo

Nota: Las ventanas anclables descritas son especificas de Revit, aunque también es posible que
algunas aplicaciones creadas por terceros utilicen este tipo de ventanas.

Una ventana anclada comparte uno o mas bordes con las ventanas y barras de herramientas
adyacentes. Si se mueve un borde compartido, las ventanas cambian de forma para compensar el
cambio. También puede desanclar las ventanas en cualquier parte de la pantalla o desplazarlas a
otro monitor.

Las ventanas desancladas son aquellas que se encuentran separadas de la ventana de la aplicacion.
Cada ventana desanclada se puede desplazar por la pantalla o pantallas, segun desee. Las
ventanas desancladas se pueden cambiar de tamafio y agrupar.

Consejo: Puede anclar y desanclar ventanas rapidamente haciendo doble clic en la barra de titulo
de la ventana.

Agrupacion de ventanas

Un grupo de ventanas permiten tener mas de una ventana en un mismo espacio de la pantalla.
Cuando se agrupan ventanas, cada una de ellas se representa mediante una ficha en la parte inferior
del grupo. En un grupo, haga clic en una ficha para que se muestre esa ventana. Puede agrupar o
desagrupar ventanas segun sus necesidades.

Nota: Puede agrupar ventanas de la interfaz de usuario (como, por ejemplo, el Navegador de
proyectos y la paleta Propiedades) y agrupar vistas, pero no puede crear un grupo que contenga
vistas y ventanas de la interfaz de usuario.

En la imagen siguiente, el Navegador de proyectos y la paleta Propiedades aparecen agrupados.
Tenga en cuenta que la paleta Propiedades es la ficha activa.



Propiedades X

M_Double-Flush

1730 x 2134mm N
Puertas (1) vl Editar tipo
Restricciones A -
Nivel Level 1 =
Aturadeantepecho 00 ]
Construccién A

Tipo de marco

Materiales y acabados A
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Ayuda de propiedades Aplicar

Propiedades Navegador de proyectos - rac_basic_sample_project.rvt

Para visualizar u ocultar una ventana anclable de la interfaz de usuario

- Haga clic en la ficha Vista * grupo Ventanas * ¥ (Interfaz de usuario).

 Active o desactive la casilla de verificacion situada al lado de la ventana deseada en la lista
desplegable.

Para desplazar una ventana anclable

* Haga clic en la barra de titulo ubicada en la parte superior de una ventana de la interfaz de usuario
o la ficha de una vista, y arrastrela.

» Opcional: para evitar que una ventana quede anclada automaticamente mientras la arrastra,
mantenga pulsada la tecla CTRL.

* Importante: Al mover las ventanas anclables, resulta util prestar atencion a la posicion del cursor y
a las indicaciones visuales. Por ejemplo, supongamos que el Navegador de proyectos y la
paleta Propiedades se encuentran desancladas y desea apilarlas y anclarlas a la izquierda.
Para anclar el Navegador de proyectos en la parte izquierda, coloque el cursor en la barra de
titulo y arrastre la ventana hasta que el cursor toque el borde de la interfaz de Revit a la
izquierda. El contorno de la ventana ofrece una vista preliminar. Con el mismo método,
arrastre la paleta Propiedades. Coloque el cursor en el borde inferior de la barra de titulo del
Navegador de proyectos anclado y observe en la vista preliminar que las paletas se apilaran
unas sobre otras. (Sin embargo, si coloca el cursor en la barra de titulo, encima del borde



inferior, las paletas se mostraran como ventanas con fichas solapadas).
Navegador de proyectos - rac_basic_sample_projectrvt X

=-.0, Vistas (all) -
= Planos de planta (Floor Plan) Propiedades
. levell
... Level 2 : Plano de planta
v . Site Floor Plan
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.. From Yard Graficos
... Kitchen Escala de vista 11:100
. Living Room ‘valordeecalalloo .............
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: GO V|51b|||daddep|ezasMostrar
B ” Alzados Buiding Bevation) |71 i e—
o Bast Rotacion de vista en plano~ Ningunt
f “Noth Modificaciones de visibilidad/gra..[
—South Opciones de visualizacion de grd... e
. West Orientacion ‘Norte d¢
- Secciones (Building Section) “Visualizacion de unién de muros  :Limpiar
. Building Section | 5 |saplmaAqu|te<
Longitudinal Section | Mostrar lineas ocultas ~ Pordisc
; Stair Secion Ubicacién de esquema de color  Fondo -
L cecconesWoisedion I : squemadecolor ......................
 ~-TypWallSecion |l | Esquemas de color desistema {smmmn

=) Vistas de detalle (Detail)

. . . Avuda de propiedades
Main Stair Detail

Para agrupar ventanas anclables

* Haga clic en la barra de titulo de la ventana de la interfaz de usuario o la ficha de la vista que se va
a afiadir a otra ventana o grupo, y arrastrela.

+ Suelte la ventana en la barra de titulo de la ventana o grupo de destino.

Para desagrupar ventanas anclables

* En el grupo, haga clic en la ficha de la ventana que quiera eliminar.

* Haga clic y arrastre la ficha de la ventana hasta sacarla del grupo.

+ Suelte la ventana y esta quedara fuera del grupo.

InfoCenter IDEM
InfoCenter proporciona un conjunto de herramientas que permiten acceder a muchas fuentes de
informacion relacionadas con el producto.



Procesos en sequndo plano

Revit utiliza procesos en segundo plano para realizar tareas que requieren un rendimiento intensivo y
poder seguir trabajando en el modelo. Algunos procesos de Revit se ejecutan en segundo plano; de
este modo, puede seguir trabajando sin necesidad de esperar a que Revit complete la operacién en
Curso.

En la barra de estado, haga clic en Procesos en segundo plano para ver en pantalla una lista de los
procesos que se ejecutan en segundo plano. Hoy por hoy, las funciones siguientes de Revit operan
como procesos en segundo plano:

» Esquemas de color

» Conexiones estructurales

» Calculos de volumen para sistemas de tuberias

» Calculos de flujo y de pérdida de carga para redes de tuberias hidronicas de bucle cerrado

Ayuda en linea

Visualice la documentacion en linea y otros recursos para ayudarle en el disefio. Para acceder a la
informacion de ayuda

Opte por una de las siguientes acciones:

« En la barra de titulo de la ventana de Revit, haga clic en [2l(Ayuda).

» IE:.:".o:p:f:of: clave o frase |9% g ;’f{ g Iniciar sesion  ~ 2€ @T
» Para obtener ayuda contextual:
En un cuadro de dialogo, haga clic en [2] 0 en el vinculo o botén de Ayuda (o pulse F1).
Situe el cursor sobre una herramienta en la cinta de opciones. Cuando aparezca la
informacion de herramientas, pulse F1. Nota: Al desactivar la informacion de
herramientas, también se desactiva la ayuda contextual (F1) para las herramientas de
la cinta de opciones. Para tener ayuda contextual disponible, utilice el cuadro de
dialogo Opciones para configurar el parametro Nivel de informacion de herramientas
como Minimo.
» Para acceder a la ayuda en linea y otros recursos, en la barra de titulo de la ventana de Reuvit,
haga clic en la flecha situada a la derecha de 2] (Ayuda) y seleccione una opcion.
Puede cambiar la configuracion para ver la ayuda en el idioma que quiera y especificar su navegador
preferido, mediante el procedimiento detallado a continuacion.
Para cambiar la configuracion de la ayuda
* Vaya a la carpeta siguiente: %APPDATA%\Autodesk\Revit\Autodesk Revit 2019
» Abra Revit.ini en un editor de texto.
* Localice estas lineas en el archivo: [Documentation]
» HelpBrowser=0
* Haga los cambios que desee en los parametros de Documentation. Consulte las instrucciones
suministradas mas adelante.
* Guarde los cambios en Revit.ini y reinicie Revit.
Para especificar el navegador web preferido para ver la Ayuda
En el archivo Revit.ini, cambie el valor del parametro HelpBrowser.

Valor Resultado
HelpBrowser=0 Se usa el navegador por defecto de su ¢

HelpBrowser=1 Se usa Microsoft Internet Explorer.



Nota:

» Guarde los cambios en Revit.ini y reinicie Revit.

+ En Windows® 8, cambie el navegador por defecto del sistema haciendo clic con el botén derecho
en la pantalla Inicio » Todas las aplicaciones » Panel de control » Programas * Establecer
programas predeterminados. Seleccione el navegador que desee y haga clic en Elegir
opciones predeterminadas para este programa.

« Al utilizar Internet Explorer para abrir la ayuda en Internet, se mantiene abierta la misma ficha
mientras se desplaza por diferentes las paginas de ayuda. Con otros navegadores, se abre
una ficha nueva cada vez que se cambia de ventana.

Para cambiar el idioma de la ayuda en linea

Por ejemplo, aunque haya instalado la version en espafiol de Revit, es posible acceder a la version

en inglés de la ayuda en linea.

» Anada el parametro OnlineHelpLocale y especifique el cddigo de tres letras del idioma que desee.
[Documentation]

* OnlineHelpLocale=enu



